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& ,,Pane, néco se objevilo na monitoru!“ Za dlouha léta na
postu admirdla cirkulanské flotily slysel Gratsol tuhle vetu

~ w snad tisickrat. Cirkulané hledali Ztracenou flotilu po celé

& mzZiku uz si byl jisty, Ze to neni

generace, ale i pres jejich nesporné nadani, veskeré pokusy
« nakonec vzdy skoncily zklamanim. Na rozdil od starnouciho
Gratsola byl mladicky operdtor hloubkového skeneru na své
= wiibec prvni plavbé, a tak nadsenim poskakoval, kdyz nadri-
@ zenému podaval hlaseni. Gratsol si zhluboka povzdechl,
vstal a preSel se na monitor podivat. Jiste, za sviyj dlouhy
zivot videl jiz mnoho velikych technologickych zazraku.
Pryni obrovsky skok byla schopnost kolonizovat shluky aste-
roidi, na coz navazal objev metody pro osidleni protoplanet.
Tedy, nejde o skutecné osidleni — kolonie jsou pouze orbitdlni
a Cerpaji energii z jadra vznikajici planety. Ale pres
vSechny tyto pokroky v technice si Gratsol rikal, A
e hloubkové skenery se prilis nezlepsily.
Tak co nového by mohly objevit?

.’ ., U velkeho Vo ‘Krona, * pomyslel si

pii pohledu na monitor. ,,Ze by

snad skutecne... . Okamzite pre- .

béhl na mustek “a zavelel: L .
« »Obratte lod a glnou rychlosti ®
® na nasledujici  souradnice!

Cttil, jak i jeho samotného polilo
;zruf_ely'. Za nekolik malo oka-

omyl. Byla primo pred jeho ocima:
legendarni T. F. Mars, nablyskana
vlajkova lod Federace Gaia. Konecné!

Prvni lod’ Ztracené flotily byla nalezena!

0d dob Gratsolova objevu se Cirkulaniim podarilo lokalizo-
vat i dalsi lode, které byly soucasti Ztracene flotily. A pres-
toze pruzkum techto ztracenych lodi je teprve v zacatcich,
uz ted zcela zmenily pohled galaktického spolecenstvi
na K.I.K.y. Zda se totiz, zZe je vyuzivaly i lodeé Ztracené flotily.
To znamend, %e Kvantové Inteligentni Kostky musely existo-
vat uz v onéech bajnych dobdch ranych mezihvézdnych pla-
veb. Vsechny pokrocilé narody ihned vyslaly expedice,
aby prozkoumaly znovuobjevené lodé a ziskaly jejich legen-
darni technologie pro sebe. Zvésti o objeveni Ztracené flotily
rychle pronikly i do nejzazsich koutit galaxie a do zdavodu
o tajemstvi pradavnych civilizaci se pripojuji ndarody, jez se
dosud drzely v ustrani. Cizinci nejsou uzpusobeni k Zivotu
na planetach v této casti galaxie, ale usadili se

na asteroidech a protoplanetdach, ze kte-

L rych vyséllajz' prizkumna plavidla ke
3 Ztracené flotile. Cirkulané jsou viak
uz ted’ o krok napred, protoze jako
prvni vkrocili na palubu T F Mars.




HERNTIMATERIAL

4 desky lodi Ztracené flotily 8 sektorit hlubokého vesmiru 4 bonusové databanky
(oboustranné)

3 desticky zavérecného hodnoceni

30 desticek meziprostoru ve 4 saddch

pro 1 a% 4 hrace (jednotliva pole 3 desticky hodnoceni kol
s lodémi, planetami a prazdnotou)

1 piekryvnd desticka pro osidleni novych druhit planet
(prekryva akce provadené K.1.K.y.)

1 oboustranné rozsiieni desky hodnoceni
(nové druhy planet / dalsi pokrocila technologie)

6 desticek pokrocilych technologii

12 desticek béZnych technologii,

, 13 Zetonu artefaktii P 9 desek prizkumu (4 od kazdého druhu)

8 novych odznakii federace
(se zlatym okrajem)
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1 piekryvna desticka Py AR
Herni materidl z tohoto pro oblast vyzkumu rgrela’;;):z‘;’;:ni‘i':;:it;
B delatek 6 kruhi energie rozsirent, ktery zamichdate nekonomie* Pro Bl
(pro ndrod Inventarianii) (pro narod i U (oboustrannd) Atlantidii pro hru

1-3 hraci

— — y Cirkulanii , , . o

' ; ) ze zakladni hry, je 021.1acven%/ - b
symbolem [® . Jedinecny
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materidl z tohoto rozsireni,
‘ ‘ : \ ktery neni mozné si splést,
‘ i neni oznaceny.
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Upravenj material ze zakladni hry Napovédy hraci

(nahrazuje puvodni material
1 karta poradi

hry s piehledem
akci na rubu

ze zakladnt hry)
1 desticka zavérecného hodnoceni

4 desticky 1 desticka
zdkladnich pokrocilé
technologii technologie

Budovy a Zetony

1 prehled terafor-
mace Cirkulanii/
Inventariani
s prehledem akcit
na rubu

2 nové sady budov v novych barvach (tyrkysovd/rizova)

o b & 4 &

8dolit 4 obchodni 3 vyzkumné 2 akademie I planetarni

stanice laboratore institut

Material pro Automu

3 desticky lodi Automy

1 piehledova
karta
teraformace

27 prizkumnych
plavidel
w & .
3 gaiaformery 7 ukazatelii 25 satelitii (3% v deviti
riiznych
barvach)

4 ukazatele kreditii 2 ykazatele materidlii

D11

Toto rozsireni pridava do hry Gaia Project nové varianty a moznosti. Obrovskeé a davno opusténé lodeé Ztracené
flotily byly opét objeveny a prinaseji ditkazy o vysoce pokrocilych civilizacich, které byly zapomenuty jiz pred mnoha
a mnoha veky. Vasim cilem je tyto lode prozkoumat a objevit tajemstvi ztracenych narodii.

2 ukazatele znalosti

Také si mizete vybrat jeden ze 4 novych narodii. Nové ndrody zacinaji na asteroidech nebo protoplanetdch,

coz jsou dva nové druhy planet, které miizete osidlit. Tyto nové planety najdete rozeseté po celé galaxii.

Pred pruni partii s rozSirenim

Nez zakomponujete material z tohoto rozsiteni do zékladni hry, mu-
site ze zakladni hry odebrat veskery material, na kterém se nachazi
symbol pro ,,v§echny ruzné druhy planet®. Protoze rozsiteni prinasi
nové druhy planet, musite tento material nahradit upravenym mate-
rialem z rozsiteni (viz napravo).

Desky meziprostoru roztiid'te do sad podle poc¢tu hraci. Pro kazdou
partii budete potiebovat pouze tu sadu, ktera odpovida aktualnimu
poctu hraca.

Nové zZetony Gaia-planet a zaslepky akci jednoduse pridejte k tém
ze zékladni hry. Nové bonusové databanky, desticky zavére¢ného
hodnoceni, desticky hodnoceni kol a pokro¢ilych technologii ptimi-
chejte mezi odpovidajici material ze zakladni hry. Ale pozor, desticky
zakladnich technologii a odznaky federace z rozsifeni nemichejte
s odpovidajicim materidlem ze zékladni hry — umistuji se jinam.
Bonusové databanky, desticky hodnoceni kol, desticky zavérec-
ného hodnoceni, pokroc€ilé technologie a zékladni technologie ze
zakladni hry pfipravte jako obvykle. Desticky zakladnich technolo-
gii a odznaky federaci z rozsifeni zatim ponechte stranou. V rozsi-
feni plati vSechna pravidla ze zakladni hry, ale s nékterymi Gpravami
a novymi pravidly, které budou vysvétleny dale.

Symbol ze zakladni hry Novy symbol

Tento novy symbol zndazornuje vsech 11 druhii planet,

kterée miizete nyni osidlit (véetné Ztracené planety ziskané za
5. uroven ,, Vesmirnych letii* a asteroidii, které se pro herni
ucely povazuji za ,,planetu ). Vyznam je i nadale stejny jako
v zdakladni hre. Symbol znamena ,, kazdy riizny druh planety,
ktery mas osidleny (véetné Gaia-planet, Ztracené planety,
asteroidii a protoplanet) .

.

Na symbolu ze zakladni hry je pouze 7 druhii
planet, které obyvaly narody ze zakladni hry,

tzn. bézné planety. Tento symbol stdle najdete
na novych deskdch narodu.



IMENY A PRIFRAVESIRY.

Variabilni sestaveni herniho planu

Herni plan pfipravte podle navodu niZe. Stejné jako pfi pokrocilé piiprave hry by plan mél sestavit posledni hra¢ v potradi (sedici napravo
od zacinajiciho hrace). Mize volné pootocit desky sektorii ve snaze vytvorit co nejférovejsi rozlozeni planet. Ale pozor, desky hlubokého
vesmiru nesmi otacet.

Priprava pro 2 hrace

SRS

SEaote

T

Piiprava pro 3 hrae

Pouzijte sektory 01 az 07. Sektory 05, 06 a 07 otocte vzhtiru
stranou s ¢ernymi ¢islicemi a svétlym ohrani¢enim. Nahodné
vyberte jeden ze sektorti 01 az 04 a umistéte jej doprostied
stolu. Zbylych Sest sektori rozmistéte kolem prostiedniho
sektoru. Ale pozor, nesnazte se vytvorit dokonale zapadajici
kruh jako v zakladni hfe. Namisto toho posurte okolnich
6 sektorti o 1 pole doleva nebo doprava, aby se kazdy sek-
tor dotykal prostiedniho sektoru pouze dvéma poli. Kolem
prostiedniho sektoru by mélo vzniknout 6 mezer o velikosti
1 pole (viz ndkres vievo).

Vezméte sadu 6 desticek meziprostoru pro vas pocet
hract a nahodné je rozmistéte do téchto 6 mezer. Ujistéte
se, ze kazda lod’ Ztracené flotily je vzdalena alesponi 5 poli
od obou zbylych lodi (tzn. mela by se vzdy stridat desticka
meziprostoru s lodi — jina desticka meziprostoru — desticka
meziprostoru s lodi atd., viz ndkres nalevo).

Desky sektori hlubokého vesmiru oznacené 11 az 16 roz-
mistéte do vzniklych mezer u okraji herniho planu. Desky
sektorti hlubokého vesmiru otocte nahodnou stranou vzhiru.

Zvlastni poznamka: Pokud pouzivate desku zavérecného hod-
noceni ,,Nejvice osidlenych asteroidi®, ujistéte se, Ze ve hie je
alespon 6 asteroidti. Pokud tomu tak neni, otocte sektor hlubo-
kého vesmiru ¢.16 na opacnou stranu.

Pouzijte sektory 01 az 10, ale vyjméte sektor 8 a vratte jej do krabice! Sektory 05, 06 a 07 otoéte vzhuru stranou s ¢ernymi Cislicemi
a svétlym ohrani¢enim. Nahodné vyberte jeden ze sektord 01 az 04 a umistéte jej doprostied stolu. DalSich Sest sektord rozmistéte kolem
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prostiedniho sektoru. Ale pozor, nesnazte se vytvofrit
dokonale zapadajici kruh. Namisto toho posuite okol-
nich 6 sektorti o 1 pole doleva nebo doprava, aby se
kazdy okolni sektor dotykal prostfedniho sektoru
pouze dvéma poli. Kolem prostfedniho sektoru by
mélo vzniknout 6 mezer o velikosti 1 pole (viz ndkres
vilevo). Poté umistéte posledni dva sektory a pfi prikla-
dani k sektoriim je také posuiite o 1 pole, aby vznikla
mezera (jako na nakresu vievo).

Vezméte sadu 8 desticek meziprostoru pro vas pocet
hraci a ndhodné je rozmistéte do 8 vzniklych mezer.
Ujistéte se, ze lodi Ztracené flotily nejsou vedle sebe.
Kazd4 kosmickéd lod’ by méla byt od ostatnich lodi
vzdalena vice nez 3 pole (viz nakres vlevo).

Vezméte 8 desek sektort hlubokého vesmiru a roz-
mistéte je do vzniklych mezer u okraji herniho planu.
Desky sektorti hlubokého vesmiru otocte nahodnou
stranou vzhtru. Mezi dvéma naposledy umisténymi
sektory vznikne vEétsi mezera. Sem umistéte 2 sektory
hlubokého vesmiru vedle sebe (viz nakres vievo).



Desticky meziprostoru

Desticka s kosmickou lodi
Ztracené flotily

Piiprava pro 4 hrae

Desticka s planetou Desticka
(protoplanetou/asteroidy) s prazdnotou

Deska hodnoceni

Rozsireni desky
hodnocent pro
2/3/4 hrace

Opacna strana rozsirent
desky hodnoceni pro
3/4 hrace

Dpravy hernich desek

Desticka pokrocilé
— technologie (nahodné
vylosovana)

Rub

Pouzijte pouze tu sadu desticek meziprostoru,
ktera odpovida vasemu poctu hracii.

Pouzijte vSech 10 sektorti. Nahodné
vyberte dva ze sektorti 01 az 04 a umistéte
je vedle sebe doprostied stolu. Zbylych
osm sektorli rozmistéte nahodné kolem
prostfednich sektord. Ale pozor, nesnazte
se vytvorit dokonale zapadajici kruh.
Namisto toho posunte okolnich 8 sek-
torti 0 1 pole doleva nebo doprava, aby se
okolni sektory dotykaly kazdého prostied-
niho sektoru maximalné dvéma poli (viz
nakres vlevo). Kolem prostiednich sektort
by mélo vzniknout 10 mezer o velikosti
1 pole (viz nakres vievo).

Vezméte sadu 10 desticek meziprostoru
pro vas pocet hract a ndhodné je rozmis-
téte do 10 vzniklych mezer. Ujistéte se,
ze lodi Ztracené flotily nejsou vedle sebe.
Kazda lod’ by méla byt od ostatnich lodi
vzdalena vice nez 3 pole.

Vezméte 8 desek sektoru hlubokého ves-
miru a rozmistéte je do vzniklych mezer
u okraju herniho planu. Desky sektort hlu-
bokého vesmiru otoéte nahodnou stranou
vzhuru.

Vezmeéte rozsireni desky hodnoceni.

Pokud hraji pouze 2 hraci, otoéte rozsiteni na
stranu se symbolem 25 VB. Pti hie 2 hract
se opacna strana rozsireni nikdy nepouziva.

Pokud hraji 3 nebo 4 hraci, otocte rozsireni
na stranu se symbolem 3 prizkumnych
plavidel. V pozdéjsich partiich 3 nebo 4 hract
muzete rozsifeni otocit na opacnou stranu, je
to na vas.

Rozsiteni prilozte ke spodnimu okraji desky
hodnoceni. Nahodné vylosujte pokrodilou
technologii a umistéte ji na rozSireni.



Piekryvnou desti¢ku pro osidleni
novych druhii planet umistéte na
= : desku vyzkumu tak, aby piekryla
' akce provadené K.1.K.y.

Deska vyzkumu

Vezméte prekryvnou desticku pro
oblast vyzkumu ,,ekonomie*, otocte ji
nahodnou stranou vzhtru a umistéte ji
na stupnici ekonomie tak, aby prekryla
puvodni 3. a 4. Groven.

X | L
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Prekryvna
desticka pro
oblast vyzkumu
,,ekonomie *
(otocena nahod-
nou stranou

vzhiiru)

Prekryvna

desticka pro

osidlenich

novych druhu

planet

Lode Ztracene flotily

Ve hie jsou 4 riizné desky lodi Ztracené flotily. Od této chvile plati, ze
pokud pravidla zminuji pouze slovo ,,lod™, ,,lodé* apod. bez dalsiho
uptesnéni, pak odkazuji na desky lodi Ztracené flotily, nikoliv na lodg,
které jsou vyobrazené na destickach meziprostoru na hernim planu.

2 hraci
Pfi hie 2 hraca nepouzijete lod’ Rebellion O Vratte ji do krabice.
Vezméte 3 zbylé lodé a umistéte je pobliz herniho planu.

3-4 hraci

Vezmeéte vsechny 4 lod¢ a umistéte je pobliz herniho planu.

Lod¢ muzete rozmistit kolem herniho planu tak, aby byly pobliz
desticek meziprostoru, na kterych jsou jednotlivé lodé vyobrazené
(kazda desticka meziprostoru se symbolem lodé odkazuje na jednu
lod’ ve hre). Také ale muzete vsechny lodé vyskladat na jedno misto,
je to na vas.

Nové sady desti¢ek béZnych technologii rozmistéte
nahodné (pouzijte 3 desticky se zelenymi symboly na
rubu) na odpovidajici pole na lodich. Pfi hie 2 hracu
jsou k dispozici pouze 2 pole, takze tieti druh novych
desticek béznych technologii vrat'te do krabice.

Néhodné vezméte tolik desti¢ek artefaktu, kolik je
ve hie hract. Rozmistéte tyto artefakty licem vzhiru
na patfiéna pole lodé s nazvem Twilight a Zbylé
artefakty vrat'te zpét do krabice.

Vezméte 4 nové druhy odznaki federaci a nahodné je
rozmistéte na lod€. Pokud hraji pouze 2 hraci, budou
ve hie pouze 3 lod¢, takze vezméte pouze 3 nahodné
nové odznaky federaci. Rozmistéte je nahodné na
3 lodg, které jsou ve hie. Prebytecné nové odznaky
federace vrat'te do krabice.

N\ Zeton artefaktu
" (ndhodny)

Odznak federace
(nahodny)
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Twilight — lod’ Nautilani

Nautilané jsou bajny narod vesmirnych vyzkumnikii, ktery
zminuji pouze velmi rané zaznamy v archivu Oktopodii.
Udajné byli schopni nevidanych skokii napric vesmirem.

Diky nejnovejsim objeviim je zjevné, zZe materialy, na které
narazili na svych cestach, umeéli promeénit na vzacné artefakty.

Rebellion — lod’ Direktordtu Vo’Kron

Rikd se, Ze Vo ’Kroni byli mistii ve vyuzZivani umélé inteligence.
Podle nekterych zaznamii to byli prave oni, kdo jako prvni
vynalezl K.I.K.y, které Vo’ Kroniim prinesly ohromny
technologicky a ekonomicky ndskok pred ostatnimi narody.
Rebellion byla pravdepodobné jedna z nakladnich lodi, kterou
pouzivali k prevozu K.I.K.u1.

I. E Mars — lod’ Federace Gaia

Federace Gaia byla organizace narodii, kterd stoji za sestrojenim
prvniho gaiaformeru a mnoha dalsich technologii zaloZenych

na principu transdimenzionalni kvantové mechaniky. Také slo

o pritkopniky planetarni teraformace.

Eclipse — lod’ Impéria Eridani

Impérium Eridani pochazi ze soustavy Epsilon Eridani. Tato vyspéla
civilizace méla celou Skalu rozmanitych technologii. V priibéhu veku
se jejich kdysi obrovita Fise rozpadla na celou Fadu mensich
mocnosti, které se od sebe s postupem casu tak odlisily, Ze v dnesni
galaxii najdete hned nékolik narodii, jez tvrdi, Ze Eridané byli prave
Jejich predci. Zatim vSak byla spojitost s narodem Eridani prokdzana
pouze u Magmatii a Geodent.

Vyber naroda

Ve hre jsou nyni dalsi 4 narody. Tyto 4 narody maji tyto spolecné

vlastnosti:

* Vsechny zacinaji hru pouze s jednou budovou (Inventariani
s planetarnim institutem, ostatni narody s jednim dolem).

Zacinaji hru na asteroidech nebo protoplanetach (dalsi detaily
ohledné osidlent na novych planetach najdete u popisu akce
,,Stavba dolu“ na str. 10).
» Nemaji domovskou planetu. Stejné jako ostatni narody musi
1 oni nejprve protoplanety a asteroidy teraformovat, pokud na
nich chtéji staveét.
* Pro nové narody jsou ve he sady herniho materialu v novych
barvach.

{_\ Dva z novych narodi — Cirkulané

= a Inventariani - maji specialni proces
pro uréeni poplatku za teraformaci
ruznych planet. K teraformaci 3 druhti
béznych planet potiebuji tfi terafor-
macni kroky, ale k teraformaci zbylych
4 druht béznych planet jim staci pouhy
jeden teraformacni krok. Vyse tohoto
poplatku se odviji od narodu, které si
zvolili ostatni hraci, protoze k osidleni planet v barvach protihract
budou Inventariani a Cirkulané vzdy potiebovat tfi teraformacni
kroky. O poplatku za zbylé¢ planety rozhodne proces vybéru, ktery je
popsan na nasledujici stran¢.

= o
h
& &

Podrobngjsi popis novych narodt najdete v ptiloze na str. 13.

Na str. 16 je velky ptehled vSech narodu ve hie, ktery vam muze pomoci pii vybéru naroda.
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Jeste nez si hraci rozeberou narody, vezmeéte
jeden satelit od kazdé barvy naroda, ktery
je v zakladni hie. Satelity tahejte nahodné,
jeden po druhém, a umist'ujte je postupné
na prehled teraformace pro Cirkulany/
Inventariany na cisla od 1 do 7. Pokud
nehraji 4 hraci nebo pokud jsou ve hie jak
Cirkulané, tak Inventariani, bude toto poradi
hrat roli pti urovani planet, k jejichz tera-
formaci budou Cirkulané/Inventariani potie-
bovat tii teraformacni kroky.

Jakmile si vSichni hra¢i rozeberou narody, hra¢ hrajici za Cirkulany/
Inventariany se podiva, za jaké barvy hraji jeho protihraci. Z prehledu
si vezme ty satelity, které jsou v barvach protihracl, a umisti je na
svoji desku naroda do sekce se symbolem ,,3 teraformacni kroky.
Pokud jsou ve hre jak Cirkulané, tak Inventariani, dejte druhému
hraci dalsi satelity ve stejnych barvach. Také je umisti na svoji desku
naroda do sekce se symbolem ,,3 teraformacni kroky*.

Pokud hraji méné nez 4 hraci, nebo jsou ve hie jak Cirkulané, tak
Inventariani, zdstane na desce Cirkulant/Inventariant jedno ¢i vice
volnych mist v sekci se symbolem ,,3 teraformacni kroky“. V tuto
chvili pfichazi na fadu nahodné tazené satelity na piehledu.

Volnd mista v sekci symbolem ,,3 teraformacni kroky* zaplnite
satelity z prehledu, a to postupné od satelitu s nejnizs§im ¢islem po
satelit s nejvys$im ¢islem. Takto pokracujte, dokud nemate zaplnéna
vSechna mista v sekci se symbolem ,,3 teraformacni kroky*.

Pokud jsou ve hie jak Cirkulané, tak Inventaridni, jejich hraci zaplni
své sekce se symbolem ,,3 teraformacni kroky* postupné, v poradi
prubéhu hry. Hrac, ktery je diive v potadi, zcela zaplni svoji sekci
se symbolem ,,3 teraformacni kroky* a teprve poté zaplni svoji sekci
symbolem se ,,3 teraformacni kroky* dalsi hra¢ v poradi priib¢hu hry.

Jakmile jsou sekce Cirkulant/Inventariani zaplnény, vratte zbylé
satelity z prehledové karty do krabice.

Priklad:

Na zacatku hry nahodné rozmistite
na prehled satelity v tomto poradi,
viz vlevo. Hraji 3 hraci. Prvni hracé
si vybral Inventariany, druhy hrdac si
vybral Krytony a treti hrdac si vybral
Cirkulany. Sedé planety (domovské
planety Krytonit) budou automaticky
stat 3 teraformacni kroky jak Inventa-
riany, tak Cirkulany. Oba hraci umisti
Sedy satelit do svych sekci se symbo-
lem ,, 3 teraformacni kroky .

f ™\ i Zbylé druhy planet si Inventaridni

a Cirkulané rozeberou z prehledové
karty. Protoze hrac hrajici za Inventarid-

ny je na tahu driv, zaplni svoji sekci jako

prvai. Vezme si modry a zluty satelit

a umisti jej do své sekce se symbolem

., 3 teraformacni kroky . Hrdc hrajici za
Cirkulany si vezme cerveny a bily satelit.

éa.aﬁ‘s

Jakmile si hraci rozebrali narody, kazdy hra¢ dostane desku pru-
zkumu v barvé svého niroda. Umistéte svoji desku prizkumu vedle
své desky naroda.

2 hragi

Pokud hrajete ve dvou, umistéte na svoji desku prizkumu pouze 2 ze
3 prizkumnych plavidel. Umistéte je na mista, na kterych neni symbol
pro ,,3 a 4 hrace®. Zbylé pruzkumné plavidlo vrat'te do krabice.

3 ai 4 hragi

Umistéte na svoji desku pruzkumu na vyznacend mista vSechna
3 pruzkumna plavidla.

Poplatek za pouziti kazdého z vasich priazkumnych plavidel je vyob-
razen vlevo. Piipadné dalsi poplatky ¢i upravy v zavislosti na narodu
jsou vyobrazeny v horni ¢asti.

Nekteré upravy maji vliv na ptipravu hry. Vespanci dostanou pouze
2 krystaly energie do sféry I a 2 krystaly energie do sféry II. Krytoni
zacinaji se 3 znalostmi.

Atlantidi si upravi piijem: ziskaji 1 krystal energie do sféry I.

Atlantidi maji dalsi Gpravu. Pokud néktery hra¢ hraje za Atlantidy
a zaroven hraji méné nez 4 hraci, vezméte prekryvnou desku pro pla-
netarni institut Atlantidi a otocte ji na odpovidajici stranu. Poté ji umis-
téte pies symboly planetarniho institutu na desce Atlantidt. Strana pro
s6lo hru a hru 2 hract dava Atlantidim 2 znalosti vzdy, kdyz postavi dtl
na planeté osidlené protihracem, ale také vzdy, kdyz postavi dul na své
domovskeé planeté, a to 1 bez pouziti své zvlastni schopnosti. Strana pro
hru 3 hract dava Atlantidim kromé obvyklych 2 znalosti také moznost
dobit 1 energii, kdyz postavi dtl na planeté osidlené protihracem.

Umisténi prunich budov

Umisténi prvnich budov nyni probiha ve trech krocich:

1) Vsichni hraci, ktefi hraji za narody ze
zakladni hry, kromé& Vespanct, umisti
nyni své 2 nebo 3 doly jako obvykle.

2) Poté umisti svoji 1 budovu hraci hrajici
za narody z rozsiteni. Hrac¢i umisti budo-
vy postupné v pofadi podle prubéhu hry

3) Nyni, jakmile vSichni hrac¢i umistili své
prvni budovy, mohou Vespanci umistit
svtj planetarni institut.

(tzn. od zacinajictho hrace dal po smeéru
hodinovych rucicek).



NOVERRGE

11) Akce: Priizkum
lodé Ztracene flotily

Prizkumem lod¢ ze Ztracené flotily ziskate pfistup k dal§im akcim.
Pro priizkum plati nasledujici pravidla:

@ Desticka meziprostoru se symbolem lodi, kterou chcete pro-
zkoumat, musi byt v doletu z nékteré z vami osidlenych planet.
Ke zvyseni doletu béhem akce pruzkum muzete pouzit K.I.K.y
a zvlastni akce stejné jako pfi akci ,,Stavba dolu® nebo ,,Zaha-
jeni projektu Gaia®.

@ Pokud chceete provést akci prizkum, musite mit na své desce
pruzkumu alespon 1 prizkumné plavidlo, které mizete umistit
na praveé prozkoumanou lod’. Na kazdé lodi smite mit umisténé
maximalné 1 prizkumné plavidlo.

@ Umistéte 1 své prizkumné plavidlo
z desky prizkumu na prozkouma-
nou lod’. Prizkumné plavidlo umis-
téte na volné pole s co nejnizs§im
¢islem. Prvni plavidlo umisténé
na danou lod’ nepfinese majiteli
zadny bonus, ale dalsi plavidla
umisténa na tu samou lod’ pfinesou
svym majitelim okamzity bonus
v podob¢ nabiti energie.

@ Za umisténé pruzkumné plavidlo musite zaplatit poplatek vyob-
razeny na desce pruzkumu. Obvykle ¢ini 5 vitéznych bod.

Krustonauti musi navic pfesunout vSekdmen do oblasti Gaia na své
desce néroda.

Epistianci a Yettariani musi navic odebrat 1 krystal energie odkud-
koli ze svého cyklu energie a vratit jej do spolecné zasoby.
Magmati musi zaplatit 7 vitéznych bodti namisto obvyklych 5 vitéz-

nych bodd.

Lod’ s vasim prizkumnym plavidlem je prozkoumana, ale nikoliv osid-
lena. Nemuzete jeji desticku na hernim planu pouzit k doletu na dalsi
planetu. Dolet pocitejte pouze z vami osidlenych planet jako obvykle.

Prikiad
Krustonauti maji dolet 2, takze pokud chtéji prozkoumat lod’
Eclipse “‘ﬁ,‘, musi zaplatit 1 K.1K.

>

Zaplati obvykly poplatek

5 viteznych bodii a navic
presunou vSekamen do své
oblasti Gaia (toto je poplatek
navic, ktery plati pouze
Krustonauti a je vyobrazen
na jejich desce priizkumu,).
Poté presunou prizkumné
plavidlo z desky prizkumu
na lod Eclipse. Nakonec
nabiji 2 energie.

BN

12) Akee: Studium artefaktu

Pokud se vam podafilo prozkoumat lod” Twilight @, muizete studo-
vat artefakty, které se na ni nachazeji.

Musite odebrat 6 krystalti energie z cyklu energie — ze sfér I, II ¢i IIT —
a vratit je do spolecné zasoby. Poté si vezméte 1 artefakt z lode Twilight.

Artefakty jsou detailné popsany v priloze na str. 15.
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1) Akee: Stavba dolu

Na desce vyzkumu se nove nachazi prekryvna desticka (tam, kde byly
akce provadené K.I1.K.y). Tato desticka popisuje postup pfi teraformaci
novych druhti planet.

Protoplanety Viechny narody potiebuji na teraformaci protoplanety
3 teraformacni kroky. Pokud postavite dil na protoplaneté, ihned zis-

kate 6 VB. Pokud zacinate hru na protoplaneté, za tuto protoplanetu
zadné VB neziskate.

Asteroidy Asteroidy jsou novy druh planety, k jehoz teraformaci
potiebujete dostupny alesponn 1 gaiaformer. Gaiaformer pouzity
k osidleni asteroidii neumist'ujte na asteroidy, které chcete osidlit, ale
na ilustraci ptimo na ptekryvné desticce, kde jsou vyobrazeny postupy
pri teraformaci novych druhii planet. Gaiaformer pouzity k osidleni
asteroidi zustane na ilustraci az do konce hry, nedostanete jej zpét.
Pro vSechny herni ucely je trvale odebran ze hry. Za dil postaveny na
asteroidech neplatite obvykly poplatek (I material a 2 kredity).

Asteroidy volné poletuji vesmirem, a aby je bylo mozno osidlit,
Jje potreba je stahnout do jednoho mista, ale zarovern zabranit
Jjejich srazce. K tomu je potreba obrovske mnozstvi energie.

A tu poskytne gaiaformer. Ten je zapnuty behem celého
narocného a dlouhého procesu osidlent a jeho jadro se témer
roztavi. Kdyz je osidlent hotové, gaiaformer se uz neda nikdy
pouzit. Néekteré narody ovsem meni nefunkcni gaiaformery na
hriste pro své mladé.

3] Akce: VylepSeni budovy

Pokud se vam podafilo prozkoumat urcité lodé Ztracené flotily,
budete mit k dispozici dalsi desticky zakladnich technologii, kromé
obvyklych desticek zakladnich technologii na desce vyzkumu.

Pokud mate prizkumné
plavidlo na lodi Ztracené
flotily, kde se nachazi des-
ticka zakladni technologie,
smite pfi vylepseni budovy
na vyzkumnou stanici nebo
akademii ziskat desticku
zakladni technologie z této lodi. Pokud tak ucinite, smite postoupit
o0 jednu troven v libovolné z oblasti vyzkumu na desce vyzkumu.

Popis novych technologii najdete v priloze na str. 15.

Ve hte je také dostupna nova desticka pokrocilé technologie. K ziské-
ni této desticky pokrocilé technologie nemusite spliiovat prvni pod-
minku pro ziskani pokrocilé technologie (#zn. vds ukazatel se nemusi
nachazet na 4. nebo 5. urovni v urcité oblasti vyzkumu).

Namisto této podminky plati nova podminka, ktera je natisknuta
primo na rozsifeni desky hodnoceni (bud’to musite mit 25 VB, nebo
musite mit prozkoumané 3 riizné lodi Ztracené flotily).

Podminku s prizkumem 3 riznych lodi Ztracené flotily smite pouzit
pouze pii hie 3 az 4 hracu.

Zbylé podminky pro ziskdni pokrocilé technologie (. otoceni 1 od-
znaku federace a alespon 1 nezakryta zakladni technologie) zustavaji

) Mkee: Zalozeni federace

Kdyz zakladate federaci, nemuzete umistit satelity na jednotliva pole
s lodi. Pokud se vam podatilo prozkoumat urcité lodé Ztracené flo-
tily, budete mit k dispozici dalsi odznaky federace, kromé obvyklych
odznaktl ve spolecné zasobé.

Pokud mate prizkumné plavidlo na lodi Ztracené
flotily, kde se nachazi odznak federace, smite pfi
zalozeni federace ziskat odznak z této lodi namisto
bézného odznaku federace.

6] Akee vyZadujici energii i K.1.K.y

Akce provadéné K.I.K.y, které byly na desce vyzkumu, jsou nyni
prekryté a nelze je pouzit.

Ale pokud se vam
podafilo prozkoumat
urcité lodé Ztracené
flotily, budete mit
k dispozici dalsi akce
az do konce hry.

Prizkum jednotlivych lodi vam odemyka akce provadéné K.I.K.y,
akce vyzadujici energii a dva zcela nové druhy akci: akce vyzadu-
jici znalosti a akce vyzadujici kredity. Pokud provadite akci vyzadu-
jici energii, ktera je na nekteré z lodi, obvykle musite krom¢ energie
zaplatit jesté urcité zdroje.

Smite vyuzit pouze akce na lodich, které mate prozkoumany (je
na nich vase prizkumné plavidlo), a které zaroven nejsou prekryté
zaslepkou. Jakmile akci pouzijete, prekryjte ji zaslepkou. Musite byt
vzdy schopni zcela zaplatit pozadovanou energii a zdroje.

Detailni popis akei najdete v priloze na str. 13 a 14.
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7) Tvlastni akce

Gigasané a Unidroidi maji na deskach prizkumu nové zvlastni akce,
které mohou provést jednou za kolo. Zvlastni akci musite provést jako
samostatnou akci. Nelze ji kombinovat s jinou zvlastni akef ani s akei
vyzadujici energii ¢i K.ILK.y.

Unidroidi

Pomoci zvlastni akce Unidroidu smite jednou
proveést jednu z nasledujicich akci: ,,Stavba
doludolu*, ,, Zahajeni projektu Gaia“ nebo

., Pruzkum lodé Ztracené flotily “. Pri této akci
docasné zvysite sviij dolet o 2 pole. Plati
vSechna obvykla pravidla pro tyto akce.

Gigasané

Pomoci zvlastni akce Gigasanii smite
okamzite provést akci ,, Stavba dolu .
Pro ucel této akce ziskavate zdarma

2 teraformacni kroky. Pokud vam kroky
zdarma nestaci na uplnou teraformaci
planety, mizete zaplatit materialy

a dokoupit potiebné teraformacni kroky.

Yodarace

Yodarace smi jako doplitkovou akci zaplatit
1 material a ziskat 1 krystal energie, ktery
pridaji do sféry Il svého cyklu energie.

LHENY AR RAVIDLEGH ERU BULOVDUSKD

I toto rozsifeni muzete hrat proti automatickému protivnikovi, Automé. Pravidla pro Automu zistavaji obecné
stejna jako v zakladni hie, ale v rozsifeni je nékolik uprav, které jsou popsany dale.
Automu v zakladni hie navrhovalo studio Automa Factory. Upravy pro toto rozsiteni
nenavrhovalo studio Automa Factory. Automa nemuize hrat za zadné narody z tohoto rozsifeni.

Priprava hry

Pripravu hry proved’te stejné jako pii pripravé zakladni hry pro jed-

noho hrace (jednotliva pole herniho planu pred vami by méla utvorit

vodorovné rady). Dodatecné prvKy z rozsiteni ptipravte podle pravi-
del pro 2 hrace.

V pripravé jsou nasledujici vyjimky:

» Vezméte 6 desticek meziprostoru pro s6lovou hru. Lod’ Twilight @
vrat'te do krabice (je to ta s artefakty). Artefakty v sdlové hie nejsou,
vrat'te je do krabice. Zbylé 3 lod¢ umistéte pobliz herniho planu.
Umistéte na kazdou z téchto lodi jinou ndhodné zvolenou novou
zéakladni technologii a nahodné zvoleny novy odznak federace.

e Automa ma 3 prizkumna plavidla

* Prekryvnou desticku pro osidleni novych druht planet neu-
mistujte pres akce provadéné K.I.LK.y. Umistéte ji pobliz her-
niho planu. Akce provadéné K.I.LK.y prekryjte 3 destickami lodi
Automy. Nahodné vezméte jednu z téchto desticek a otocte ji na
stranu s akcemi — tuto lod’ uz Automa prozkoumala (umistéte na
danou lod’ jeji prizkumné plavidlo). Zbylé dvé desticky ztistanou
otocené na stranu s lodi. Desticky vyskladejte na akce provadéné
K.I.LK.y v pevné daném potadi, vyobrazeném zde:
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T. E. Mars byla behem pripravy hry nahodné vylosovana
a otoCena na stranu s akcemi. Zbylé dvé desticky ziistanou
otocené na stranu s lodi.

Kdyz Automa vyhodnocuje vybér pii akci ,,Akce vyzadujici ener-
gii/K.I.LK.y*, desticka oto¢ena na stranu s lodi se pocita jako jedna vhod-
na moznost. Na kazdé desticce otocené na stranu s akcemi jsou 3 vhodné
moznosti, které Automa zahrnuje do vybéru (ale pocitaji se pouze akce,
které nejsou zakryté krystaly energie, viz dale). Kdyz Automa vybere
desticku otocenou na stranu s lodi, otocte ji na stranu s akcemi. Kdyz
Automa vybere akci z desticky otocené na stranu s akcemi, zakryjte tuto
akci na desticce krystalem energie ze spole¢né zasoby (viz ddle).

Automa vybira akci vyZadujici energii /K. LK.y a postup je ,,4 zprava .
Dopocita na desticku s lodi Eclipse a otoci ji licem vzhiiru.

ﬁ
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Akce ,Stavba dolu®
3. Vybér:

c. Nové druhy planet: asteroidy vyzaduji 2 teraformacni kroky
a protoplanety vyzaduji 3 teraformacni kroky (viz novy prehled
pro teraformaci planet).

V nasledujici tabulce najdete desticky zavérecného hodnoceni, které
ptidavaji dalsi podminky do vybéru (3b):

Nejvice (i) Asteroidy.
OSidle{‘yCh (ii) Planeta co nejbliz k neosidlenym
asteroidi asteroidéim.
Pritomnost (i) Planeta v sektoru hlubokého vesmiru, kde
v co nejvice Automa neosidlila zddnou planetu.
;elkfjorlf'cll: (ii) Planeta co nejbliz k neosidlené planeté

a 0, cho v sektoru hlubokého vesmiru, kde Automa
vesmiru

neosidlila zadnou planetu.

R anii
Rkee ,VylepSeni
3. Vybér:
Pokud je ve hre desticka zavérecného hodnoceni ,,Nejdelsi vzda-
lenost mezi vaSim planetdrnim institutem a jednou z vasSich akade-
mii*, dodrzujte pfi vybéru tyto nasledujici podminky:
b. Vylepseni dolu na obchodni stanici:
Pokud jiz Automa postavila planetarni institut, ale dosud nepo-
stavila ani jednu akademii, vyberte dil co nejdal od planetar-
niho institutu Automy.

d. Obchodni stanice na vyzkumnou laboratof:
Vybere obchodni stanici, ktera je co nejdal od planetarniho
institutu Automy.

Rkee vyzadujici energii/K.LKY

2. Vhodné moZnosti:
Vsechny desticky lodi Automy, vSechny akce vyzadujici ener-
gii/K.I1.K.y/znalosti/kredity, které nejsou prekryté zaslepkou.

4. Provedeni akce:
a. Pokud se jedna a akci vyzadujici energii ze zakladni hry, umis-
téte na vybranou akci zaslepku. Automa nic neziska.

b. Pokud se jedna o desticku lodé¢ Automy, kterou Automa dosud
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neprozkoumala, pak Automa zdarma prozkouma danou lod’
Ztracené flotily (4kce 11). Umistéte pruzkumné plavidlo Automy
na danou lod’ a otocte odpovidajici desticku lodé Automy na
stranu s akcemi (od této chvile jsou na desticce 3 akce predsta-
vujici vhodné moznosti pro Automu). Pokud jsou jiz v tuto chvili
nekteré akce na praveé prozkoumané lodi prekryté zaslepkami,
prekryjte stejné akce na desticce krystaly energie.

¢. Pokud se jedna o akci z desticky otocené na stranu s akcemi,
prekryjte danou akci zéslepkou. Automa nic neziska. Pokud se
nalevo od této praveé umisténé zaslepky nachéazi dosud neza-
kryta akce, také ji zakryjte zaslepkou. Ani za toto Automa
nic neziskd. Na odpovidajici desticce lodé Automy prekryjte
symbol predstavujici praveé zakrytou akci, pfipadné zakryté
akce (umistéte na kazdou z nich 1 krystal energie ze spolecné
zasoby). Akce zakryté krystaly energie preskocte, az bude
Automa znovu vybirat akci vyzadujici energii/K.I.K.y.

1 X X <

4 8| X 2
Automa vybira akci vyzadujici energii/K.1.K.y a postup
Je ,,3 zprava*. Dopocita tedy na akci vyzadujici K.ILK.y
z lodé Eclipse a zakryje ji krystalem energie. Na lodi
Eclispe zakryje tuto akci zdslepkou.

Na konci kola odstratite zaslepky 1 krystaly energie z desticek lodi
Automy.

Orovné obtiZnosti

Pokud hrajete s timto rozsifenim a chcete upravit obtiznost, upravte
balicek karet Automy podle pravidel ze zakladni hry. Navic ale upravte
vitézné body, se kterymi bude Automa zacinat hru:

Automicka: 0 VB (beze zmeny)
Automa: 15 VB
Automachr: 20 VB.

Ultoma: 25 VB.

Autrauma: 10 VB (beze zmeny)
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PRILOHY

Priloha I: Nové narody

Inventariani Poategni planeta: Asteroidy

Zvlastni schopnost: Namisto dvou dolti zacinate hru s planetarnim
institutem. Planetarni institut umistite na herni plan béhem druhého
kroku umistovani pocatecnich budov. Teraformace 3 druhd béz-
nych planet ze zakladni hry vas bude stat 3 teraformacni kroky,
teraformace zbylych béznych planet ze zdkladni hry vés bude stét
1 teraformacni krok (viz ,, Vybér naroda ““ na str. 7). Osidleni Gaia-
-planety vas stoji 2 K.I.K.y. Inventariani maji k dispozici 6 riznych
desticek udélatek: 3 z téchto desticek jsou urceny pro kola 1 az
3, a zbylé jsou urceny pro kola 4 az 6. Na zacatku kazdého kola
si Inventariani vyberou jednu z desti¢ek urcenych pro dané kolo
a umisti ji na svoji desku naroda. Kazdou desku lze pouzit jen jed-
nou za kolo a na konci kola je odstranéna ze hry.

Tuto desticku sméji Inventariani pouZit

v jednom ze tri prvnich kol. Umoziuje jim
provést akci ,,Stavba dolu . Pro ucel této
akce ziskavaji zdarma 1 teraformacni krok.

Planetarni institut: Jednou za kolo smite jako AKCI provést akci
vyobrazenou na desticce udélatka aktualné umisténé na vasi desce
naroda.

Temnari Poiateni planeta: Asteroidy

Zvlastni schopnost: Hru zacinate s jednim dolem namisto obvyklych
dvou. Umistite jej béhem druhého kroku umistovani pocatecnich
budov. Osidleni bézné planety ze zékladni hry vas stoji 1 terafor-
macni krok a osidleni Gaia-planety vas stoji 2 K.I.K.y.

Planetarni institut: Kdyz Temnafi poprvé osidli planetu v sektoru
nebo v sektoru hlubokého vesmiru, kde dosud nemaji zadné osid-
lené planety, ziskaji 2 kredity a 1 znalost. Desti¢ky meziprostoru
se nepocitaji jako sektory.

Zvlastni schopnost: Hru zacinate s jednim dolem namisto obvyklych
dvou. Umistite jej béhem druhého kroku umistovani pocatec¢nich
budov. Hru zacinite s jednim prizkumnym plavidlem umiste-
nym na lodi T. F. Mars (). Teraformace 3 druhti béznych planet
ze zékladni hry vas bude stat 3 teraformacni kroky, teraformace
zbylych béznych planet ze zakladni hry vas bude stat 1 terafor-
macni krok (viz ,, Vybér naroda* na str. 7).

Planetarni institut: Jednou za kolo smite jako AKCI umistit kruh
energie na planetu, kde se nachazi vase budova, ale zaroven na ni
dosud neni kruh energie (pokud je to potreba, budovu nadzved-
néte, umistéte kruh energie na planetu, a budovu polozte na kruh
energie). Energeticka hodnota budovy, pod kterou je kruh energie,
se zveda o 2.

Zvlastni schopnost: Hru zacinate s jednim dolem namisto obvyklych
dvou. Umistite jej béhem druhého kroku umistovani pocatecnich
budov. Teraformace béznych planet ze zékladni hry vas bude stat
2 teraformacni kroky. Na desce prizkumu mate akci, pomoci které
smite okamzité provést akci ,,Stavba dolu®. Pro ucel této akce zis-
kavate zdarma 2 teraformacni kroky. Osidleni Gaia-planety vas
stoji 2 K.I.K.y.

Planetarni institut: Okamzit¢ ziskate jednu desticku technologie
a jeji vyhody (stejne, jako kdyz ziskate laborator). Toto provedete
pouze jednou.

Priloha II: Nové akee na lodich

Pouzitim této akce, okamzité ziskate 2 VB + 1 VB
navic za kazdou desticku zakladni technologie,
kterou vlastnite (je jedno, zda se na ni nachazi
desticka pokrocilé technologie).

Tyto akce jsou

v zasadé podobné
tém ze zékladni hry,
ale maji nasledujici
zmeény:

» Akce ,,Ziskej technologii* stoji 3 K.I.LK.y. Muzete si takto
vzit i desticku zékladni technologie z lodi, pokud na ni mate
prizkumné plavidlo.

» Akce ,,Ziskej VB za rlizné druhy planet” ma snizeny zakladni
obnos bodu na 2 VB (protoze ve hre je vice druhii planet).

» Akce ,,Znovu vyhodnot’ odznak federace® vam nové prinese nejen
vsechny suroviny a VB vyobrazené na jednom z vasich Zetont
federace, ale také dalsi okamzité efekty, které jsou na odznaku
vyobrazené.

Tyto akce vyzadujici energii stoji
také 1 nebo 2 materialy. Pokud je
pouzijete, pak okamzité a provedete
akei ,,Vylepseni budovy*. Jedna akce
umoznuje vylepsit dil na obchodni
stanici, druha akce obchodni stanici
na vyzkumnou laboratof. V obou ptipadech je akce bez dalsich
poplatkii.
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Tato akce vyzadujici energii stoji také 2 znalosti.
Pokud ji provedete, smite postoupit o jednu uroven
v libovolné z oblasti vyzkumu na desce vyzkumu.
Plati obvykla pravidla pro postup na 5. troven.

Provedete akci ,,Zahéjeni projektu Gaia®, ale
nemusite presouvat zadné krystaly energie do zelené
oblasti Gaia a proménite Transdimovou planetu na
Gaia-planetu okamzité (#zn. smite na ni pozdeji

v tomto kole postavit diil jako samostatnou akci

a muzete v tomto kole pouzit gaiaformer, ktery by byl
Jinak pouzity k premené Transdimové planety). Transdimovou planetu
musite mit na dolet. Smite prodlouzit sviij dolet zaplacenim K.I.K.1.

Tyto akce jsou stejné jako akce
vyZzadujici energii ,,Ziskej

1 teraformacni krok* a zvlastni akce
,,akce, béhem které se vas dolet
zdarma zvysi o 3““. Na rozdil od
zakladni hry ale stoji tato akce

3 kredity, respektive 1 znalost (u akci stojicich zdroje — stejné jako

u ostatnich akci - plati, Ze je smite pouzit pouze jednou, nesmite
zaplatit vice zdrojit a pouzit je vicekrat). Akci ,,akce béhem které se
vas dolet zdarma zvysi o 3 smite nové kromé stavby dolu a zahajeni
projektu Gaia pouzit také k prizkumu lodi Ztracené flotily.

Okamzité ziskejte vyobrazené zdroje.

Okamzité proved’te akci ,,Stavba dolu na asteroidech,
a to zcela bez dalSich poplatkt. Asteroidy musite

mit na dolet, ale smite zvysit svlij dolet zaplacenim
K.I.K.G. Nemusite odstranit gaiaformer.

Priloha III: Nové bonusové databanky

Krome piijmu (1 material, 3 kredity, 2 energie) vam nové databanky prinesou také tyto vyhody:

2

1) Jakmile pasujete a vratite tuto databanku, okamzit& ziskéte
3 VB za kazdy vas gaiaformer, ktery je stale ve hie (je jedno,
zda je na vasi desce naroda nebo na hernim planu). To
znamena, ze neziskate VB za gaiaformery pouzité k osidleni
asteroidd.

Jakmile pasujete a vratite tuto databanku, okamzité ziskate
1 VB za kazdy rizny druh planety, ktery mate osidleny.

Jakmile pasujete a vratite tuto databanku, okamzité ziskate
2 VB za kazdy sektor hlubokého vesmiru, ve kterém mate
osidlenou alespon 1 planetu.

Jako zvlastni akci smite jednou provést akci ,,Zahajeni
projektu Gaia“, ale nemusite pfesouvat zadné krystaly energie
do zelené oblasti Gaia a proménite Transdimovou planetu
na Gaia-planetu okamzité (fzn. smite na ni pozdeji v tomto
kole postavit dil jako samostatnou akci a miizete v tomto
kole pouzit gaiaformer; ktery by byl jinak pouzity k premenée
Transdimové planety). Transdimovou planetu musite mit na
dolet. Smite prodlouzit sviij dolet zaplacenim K.I.LK.1.

Priloha IV: Nove desticky hodnoceni

Desticky hodnoceni kol

Ziskej 3 VB, kdykoli v tomto
kole postavis dul v sektoru
nebo sektoru hlubokého
vesmiru, kde dosud nemas
zadnou osidlenou planetu.
Desti¢ky meziprostoru se

nepovazuji za sektory.
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Ziskej 3 VB, kdykoli

v tomto kole postavis
dal na planetg, jejiz druh
dosud nemas osidleny.

Ziskej 4 VB, kdykoli
v tomto kole postavis
vyzkumnou stanici.
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Destitky zavérecného hodnoceni

Hodnoti
se pocet

. osidlenych
asteroidu.

Hodnoti

vasim planetarnim institutem

a vasi nejdale vzdalenou
akademii. Pocitaji se pouze pole
mezi témito budovami, podobné jako pfi vypoctu
doletu (2zn. mezi temito budovami hledate nejkratsi

se vzdalenost mezi Hodnoti se pocet
sektord hlubokého
vesmiru, ve kterych
mate alespon

1 osidlenou planetu. Ztracena planeta

je také osidlena planeta.

moznou vzdalenost). Pokud nemate postavené obé
tyto budovy, nemizete se o hodnoceni uchazet.

Priloha V: Nové technologie

Okamzité a pouze jednou smite provést akci ,,Stavba
dolu. Pro ucel této akce ziskavate zdarma 2 terafor-
macni kroky. Pokud vam kroky zdarma nestaci na

a dokoupit potiebné teraformacni kroky. V kazdém
ptipadé¢ neplatite nic za postaveny dul. Smite zvysit
svtj dolet pomoci K.I.K. 1.

Az do konce hry se vas zakladni dolet zvySuje o 1.
Pokud prekryjete tuto desticku pokrocilou techno-
logii, o bonus pfichazite.

tplnou teraformaci planety, muzete zaplatit materialy

Okamzité a pouze jednou ziskate VB
za kazdy planetarni institut ¢i
akademii, kterou vlastnite / za kazdy
sektor hlubokého vesmiru, ve kterém
mate alespoil 1 osidlenou planetu.

Jakmile pasujete, ziskate 2 VB za kazd¢ asteroidy,
které se vam dosud podafilo osidlit.

PRILOHA VI: Nové odznaky federace

Okamzité a pouze jednou ziskejte 12 VB. Na rozdil
od dvanictibodovych odznak ze zékladni hry maji
tyto odznaky zelenou stranu, takze vam umozni ziskat
pokrocilou technologii nebo postoupit na nejvyssi
uroven nekteré z oblasti vyzkumu.

Plati stejna pravidla jako pfi akei ,, Vylepseni budovy*.

Okamzité a pouze jednou ziskejte 1 libovolnou technologii.

Okamzité a pouze jednou proved'te akci ,,Stavba dolu*
s neomezenym doletem a bez poplatku za dul. Musite
zaplatit potfebné teraformacni kroky. Pokud se jedna
o Gaia-planetu, musite zaplatit potiebné K.I.K.y.

Okamzité a pouze jednou proved’te akci ,,Stavba dolu®.
Pro ucel této akce ziskavate zdarma 3 teraformacni kroky
a nemusite platit poplatek za dil. Smite zvysit sviij dolet
pomoci K.I.K. 0.

PRILOHA VII: Artefakty

g Okamzité a pouze jednou ziskejte
) 7 VB. Tato desticka se také povazuje
(podobné jako Ztracend planeta) za
. praveé postaveny dul a osidlenou
planetu (asteroidy nebo protoplanetu). Tato osidlena planeta a dul
jsou pouze obrazné a pouze pro ucely hodnoceni. Neumist'ujete je
do zadného sektoru, nepovazuji se za osidleni nového sektoru
a neziskate 6 VB za osidleni protoplanety. Jinymi slovy, pro herni
ucely a ucely hodnoceni se tyto artefakty povazuji za dil na uréitém
druhu planety, ale nejsou na hernim planu. Na artefakt neumist'ujete
dul ze své desky naroda.

Okamzité a pouze jednou ziskate
] 3 VB za kazdou uroven, které se vam
/ podatilo doposud doséhnout v uréité
‘ ‘ oblasti vyzkumu. (Napr. desticka
vpravo: pokud se vam podarilo dosahnout 5. urovné v oblasti vyz-
kumu Veéda, desticka by vam prinesla 15 VB).

Okamzité a pouze jednou ziskejte 3 VB za kazdou
oblast vyzkumu, ve které se vam podatilo dosahnout
alespon 3. Grovn¢.

Jako piijem ziskate 2 krystaly energie. Umistujte je
do sféry III.
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