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Ve hře Tiletum se spolu s ostatními hráči přenesete do dob rané renesance 
a stanete se bohatými obchodníky na cestě napříč Evropou z města Tiletum 

(dnešní Tielt v Belgii) do Benátek.

Navštívíte rozmanitá města, ve kterých získáte smlouvy na dodání vlny a železa 
a kde založíte cechovní domy. Musíte získat potřebné zdroje ke splnění smluv, 
investovat do výstaveb katedrál, získat přízeň šlechtických rodů a účastnit se 

důležitých trhů, kde prodáte většinu zboží. Také do svých služeb najmete slovutné 
znalce, kteří se usadí ve vašich domech. Jedině tak získáte potřebnou slávu, která 

z vás učiní nejprestižnějšího obchodníka rané renesance.

Tiletum je kostková eurohra, v níž kostky zastávají dvojí funkci: získání zdrojů 
a provádění akcí. V každém kole hodíte určitým počtem kostek. Ve svém tahu 
vyberete kostku a získáte zdroje v závislosti na hodnotě a barvě dané kostky. 
Navíc provedete akci spojenou s touto kostkou. Síla akce je nepřímo úměrná 
hodnotě kostky: čím silnější bude akce, tím méně zdrojů získáte a naopak.

ZÁVAZEK ÚPRAV PRAVIDEL
-edníP ] naäich ]iYa]kţ Me SodSora hr\ i So MeMíP Y\diní� , SőeV SeÿOiYë 
SOa\teVtinJ a hned někoOik koO interních a e[terních korektXr a redakcí Ve Pţæe 
Vtit� æe Ve Y SraYidOech Y\Vk\tne ch\ba ÿi Me Sotőeba Xÿinit ~SraYX SraYideO� 
2bMeYení takoYëchto neVroYnaOoVtí Pţæe trYat PěVíce i rok\ So Yërobě hr\� 
3roto Ve ]aYa]XMePe� æe bXdePe Y\diYat SőíSadnp ~SraY\ SraYideO ihned 
So MeMich Y]nikX� VSoOX Ve Vekcí oti]ek a odSoYědí� kteroX naMdete ke Vtaæení 
Ye IorPitX 3') na naäich Vtrinkich�

Chybějící nebo poškozený materiál:
3őeVtoæe YěnXMePe YeOkoX Spÿi koPSOetaci kaædp hr\� Yërobní 
nedoVtatk\ PohoX ]aSőíÿinit ch\běMící nebo Soäko]enë PateriiO� 
3okXd takoYito VitXace naVtane� kontaktXMte niV a r\chOe obdræíte 
nihradX VSoOX V naäí neMXSőíPněMäí oPOXYoX�

=ika]nicki SodSora� 
ZZZ�tOaPaJaPeV�coP
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Herní materiál
3őed SrYní Sartií Tiletum SeÿOiYě Y\OoXSeMte Yäechn\ kartonoYp díOk\� deVtiÿk\ a æeton\� 

0ateriiO Sro VyOoYoX hrX naMdete Y VaPoVtatnëch SraYidOech�

� herní SOin

� deVk\ hriÿţ

� koPSaV

�� koVtek ]droMţ 
�� koVtk\ Y kaædp ] � bareY�

� Viÿek na koVtk\

+(51Ì 0A7(5,É/

�� koVtk\ Y kaædp ] � bareY�
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� akÿní koOo

� deVtiÿek PěVt

�� bonXVoYëch deVtiÿek �� deVtiÿek VPOXY �� deVtiÿek SoVtaY

�� deVtiÿek katedriO � deVtiÿek VtaYebních nikOadţ � æetonţ korXSce

�� deVtiÿek trhţ � æeton\ Soőadí trhţ

� akÿních deVtiÿek �� æetonţ akÿních bodţ
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� æeton Å���������´ 9% Sro kaædpho hriÿe

� doPţ Sro kaædpho hriÿe

� obchodník Sro kaædpho hriÿe
� æeton\ Sro kaædpho hriÿe 

�VOoXæí Mako Xka]ateO bodţ� æeton 
VtXSnice kriOe a æeton Soőadí 

SrţběhX hr\�

æeton\ ]droMţ Y hodnotich � a �� ]Oato� MídOo� YOna� kiPen a æeOe]o 

� æetonţ bonXVoYëch akÿních bodţ 
Sro kaædpho hriÿe

� SiOíőţ Sro kaædpho hriÿe

� architekt Sro kaædpho hriÿe

SrţběhX hr\�

=iVoba ]droMţ Pi bët neoPe]eni� 3okXd naVtane neSraYděSodobni VitXace� æe některë 
]droM doMde� SoXæiMte YhodnoX nihradX (např. korálky nebo kno� íky)�
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Příprava hry

3ŐÌ35A9A +5<

�� 8PíVtěte herní SOin doSroVtőed VtoOX� 9 SraYp ÿiVti 
SOinX Ve nachi]í PaSa (YroS\� na kteroX bXdoX Sra�
YidOa odka]oYat MednodXäe Mako na ÅPaSX´� 

�� åeton\ ]droMţ �]Oato� MídOo� YOna� kiPen a æeOe]o� 
a æeton\ akÿních bodţ XPíVtěte do VSoOeÿnp ]iVob\ 
na doVah Yäech hriÿţ�

�� Akÿní koOo XPíVtěte na Y\]naÿenp SoOe Y OeYpP hor�
níP rohX herního SOinX� .oOo Pţæete XPíVtit Oibo�
YoOně natoÿenp� aOe Meho MednotOiYp YëVeÿe V ÿíVO\ 
PXVí naYa]oYat na akce koOeP koOa�

Akÿní koOo PXVíte XPíVtit tak� ab\ kaædi Meho 
YëVeÿ naYa]oYaOa na MednX akci�

�� 5o]tőiĐte bonXVoYp deVtiÿk\� deVtiÿk\ VPOXY a deVtiÿk\ 
SoVtaY� 3otp odeberte některp ] nich Y ]iYiVOoVti na 
SoÿtX hriÿţ� 3okXd hraMete Ye tőech� odeberte Yäechn\ 
deVtiÿk\ o]naÿenp Å�´� 3okXd hraMete Ye dYoX� ode�
berte Yäechn\ deVtiÿk\ o]naÿenp Å��´ a Å�´�

�� =aPícheMte bonXVoYp deVtiÿk\ a XtYoőte ] nich hro�
PidkX OíceP doOţ SobOíæ herního SOinX� 8PíVtěte 
nihodnp bonXVoYp deVtiÿk\ OíceP Y]hţrX na niVOe�
dXMící PíVta�

•  � bonXVoYëch deVtiÿek na akÿní SoOe�

%onXVoYp deVtiÿk\ na akÿních SoOích� 3oYäiPněte 
Vi� æe na některëch bonXVoYëch deVtiÿkich MVoX 
VPOoXY\ a erb\�

9 SraYidOech naMdete Yëra] ÅYítě]np bod\´ takp 
Sod ]kratkoX 9%�

Získej 1 vítězný bod Ztrať 1 vítězný bod

9e hőe Me Pnoho ]SţVobţ� Mak ]íVkat Yítě]np bod\� 
0ţæete Me Yäak i ]tratit� =a]naPeniYite Me na Soÿí�
tadOe Yítě]nëch bodţ SodpO okraMţ herního SOinX� 
1íæe Yidíte SőíkOad\ V\PboOţ Yítě]nëch bodţ�

3okXd chcete ]Yëäit YariabiOitX hr\� ob]YOiätě 
SokXd MVte ]kXäení hriÿi� Pţæete ]aPíchat � akÿ�
ních deVtiÿek a nihodně Me ro]PíVtit na SoOe koOeP 
akÿního koOa�
   

3okXd hraMete SoSrYp� doSorXÿXMePe YiP t\to 
deVtiÿk\ Sonechat Y krabici�
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• � bonXVoYoX deVtiÿkX na SoOe X kriOoYVkp VtXSnice

•  8rÿitë Soÿet bonXVoYëch deVtiÿek na PaSX� Y ]iYiV�
OoVti na SoÿtX hriÿţ� 3okXd hraMete Ye tőech� neXPíV�
řXMte bonXVoYp deVtiÿk\ na SoOe o]naÿeni Å�´� 3okXd 
hraMete Ye dYoX� neXPíVřXMte bonXVoYp deVtiÿk\ na 
SoOe o]naÿeni Å��´ a Å�´� 

�� =aPícheMte deVtiÿk\ VPOXY a XtYoőte ] nich hro�
PidkX OíceP doOţ SobOíæ herního SOinX� 9e]Pěte 
� nihodnëch deVtiÿek VPOXY a XPíVtěte Me OíceP 
Y]hţrX na Y\]naÿeni SoOe herního SOinX� 1a t\to 
deVtiÿk\ VPOXY odka]XMí SraYidOa Mako na ÅnabídkX 
VPOXY´�

%onXVoYi deVtiÿka XPíVtěni na SoOe X kriOoYVkp 
VtXSnice�

8PíVtěte � bonXVoYoX deVtiÿkX na kaædp SoOe 
PaS\� 3okXd hraMete Y Ppně neæ � nebo � hriÿích� 
nechte Y\]naÿeni SoOe Sri]dni�

�� =aPícheMte deVtiÿk\ SoVtaY a XtYoőte ] nich hro�
PidkX OíceP doOţ SobOíæ herního SOinX� 9e]Pěte 
� nihodnëch deVtiÿek SoVtaY a XPíVtěte Me OíceP 
Y]hţrX na Y\]naÿeni SoOe herního SOinX� 1a t\to 
deVtiÿk\ SoVtaY odka]XMí SraYidOa Mako na ÅnabídkX 
SoVtaY´�

�� =aPícheMte deVtiÿk\ VtaYebních nikOadţ a XPíVtěte 
� nihodnoX deVtiÿkX VtaYebních nikOadţ Sod kaædp 
SoOe katedriO\ na PaSě� 'eVtiÿk\ katedriO ro]tőiĐte 
SodOe drXhX� -ednotOiYp deVtiÿk\ katedriO Sotp 
VeőaĐte do VOoXSkţ tak� ab\ b\Oa katedriOa V neMPpně 
9% YeVSod a katedriOa V neMYíce 9% nahoőe� .aædë 
VOoXSek deVtiÿek katedriO Sotp XPíVtěte na odSoYída�
Mící SoOe na herníP SOinX�

�� =aPícheMte deVtiÿk\ PěVt a deVtiÿk\ trhţ� 3otp XPíV�
těte � nihodnp deVtiÿk\ PěVt a � nihodnp deVtiÿk\ 

.atedriOa Ye PěVtě V toXto deVtiÿkoX VtaYebních 
nikOadţ nebXde běheP hr\ SoVtaYena� 9rařte deV�
tiÿk\ odSoYídaMící katedriO\ do krabice�
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trhţ na Y\]naÿeni SoOe herního SOinX �X Sőedtiätěnp 
deVtiÿk\ PěVta ´7iOetXPµ�� =b\Op deVtiÿk\ PěVt a trhţ 
Yrařte do krabice�

��� åeton\ Soőadí trhţ XPíVtěte Ye VSriYnpP Soőadí 
]OeYa doSraYa do PěVt� kde Ve bXdoX konat trh\�

��� =aPícheMte æeton\ korXSce a XtYoőte ] nich VOoXSek 
OíceP doOţ na SoOi X kriOoYVkp VtXSnice� 9e]Pěte 
� nihodnp æeton\ korXSce a XPíVtěte Me OíceP doOţ 
na Y\]naÿeni SoOe X kriOoYVkp VtXSnice� 9 kaædpP 
koOe akÿní Ii]e otoÿíte � ] těchto � æetonţ�

��� 8rÿete ]aÿínaMícího hriÿe a deMte PX koPSaV� +riÿ 
Vedící Mako daOäí So VPěrX hodinoYëch rXÿiÿek od ]aÿí�
naMícího hriÿe bXde drXhë Y Soőadí SrţběhX hr\ atd�

��� .aædë hriÿ Vi Y\bere barYX a Y tpto barYě Vi Ye]Pe�
• � deVkX hriÿe�
• � æeton\� kterp ro]PíVtí�
� -eden na SoÿítadOo bodţ na SoOíÿko Å��´�

� -eden na kriOoYVkoX VtXSnici na SoOíÿko Å� 9%´� 
+riÿi Me VeP Y\VkOidaMí Y Soőadí SrţběhX hr\� 
åeton ]aÿínaMícího hriÿe ted\ bXde YeVSod a æeton 
SoVOedního hriÿe nahoőe�

� -eden na VtXSnici Soőadí SrţběhX hr\ Y Soőadí od 
]aÿínaMícího hriÿe� Sodobně Mako Y Sőedcho]íP 
bodě SraYideO�

• � obchodníka a � architekta� oba XPíVtěte na 
PěVto 7iOetXP na PaSě�

• � doPţ� SőiÿePæ � ] nich XPíVtěte na SoOe Vtőech 
na deVce hriÿe� � na 7iOetXP a � SobOíæ deVk\ 
hriÿe Mako VoXÿiVt oVobní ]iVob\� 

• � SiOíőţ� SőiÿePæ � ] nich XPíVtěte na SrYních 
� SoOí Sro VPOoXY\ na deVce hriÿe ]OeYa doSraYa 
a � SobOíæ deVk\ hriÿe Mako VoXÿiVt oVobní ]iVob\�

• � æetonţ bonXVoYëch akÿních bodţ XPíVtěte 
SobOíæ deVk\ hriÿe�

��� .aædë hriÿ doVtane � æeOe]o� � YOnX� � kiPen 
a � MídOo� =aÿínaMící hriÿ doVtane naYíc � ]Oato� drXhë 
hriÿ � ]Oata� tőetí hriÿ � ]Oat �Sői hőe � a Yíce hriÿţ� 
a ÿtYrtë hriÿ � ]Oat �Sői hőe � hriÿţ��

��� 'o ViÿkX na koVtk\ XPíVtěte � koVtkX od kaædp 
barY\ ]a kaædpho hriÿe� kterë Me Ye hőe� 7o ]naPeni� 
æe Sői hőe � hriÿţ bXde Y ViÿkX �� koVtek �� od kaædp 
barY\�� 3ői hőe � hriÿţ bXde Y ViÿkX �� koVtek �� od 
kaædp barY\�� 3ői hőe � hriÿţ bXde Y ViÿkX �� koVtek 
�� od kaædp barY\�� =b\Op koVtk\ Yrařte do krabice� 
Ye hőe nebXdoX Sotőeba�

1.

4.

2.

3.
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Příklad přípravy hry pro 4 hráče

Rozložení desky hráče

3oOe Sro VPOoXY\

0íVtnoVti Sro SoVtaY\

%onXV\ erbţ

3oOe Vtőech %onXV\ doPţ

3oOe Sro koVtk\

6kOadiätě

* **

*

*

*

**

**

**
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Průběh hry

&íOeP hr\ Me Pít co neMYíce Yítě]nëch bodţ �9%�� 9% 
]íVkanp běheP hr\ ]a]naPeniYeMte na SoÿítadOe Yítě]�
nëch bodţ� 9iä æeton na SoÿítadOe nikd\ neVPí kOeVnoXt 
Sod Å�´� 3okXd Pite Yíce neæ ��� 9%� Ye]Pěte Vi æeton 
Å���� 9%´�3okXd Pite Yíce neæ ��� 9%� otoÿte ten 
VaPë æeton na VtranX Å���� 9%´�

+ra bXde Srobíhat So � koOa� .aædp koOo Me ro]děOeno na 
� Ii]í� kterp PXVíte SroYpVt Y SeYně danpP Soőadí�

3ői hőe 2/3/4 hráčů vylosujte ze sáčku 8/11/14 kostek.
+oĐte YäePi těPito koVtkaPi a ro]PíVtěte Me koOeP akÿ�
ního koOa Y ]iYiVOoVti na MeMich hodnotich�

1. Fáze přípravy
2. Akční fáze
3. Královská fáze
4. Fáze trhů
5. Fáze úklidu

Fáze přípravy

9äechn\ koVtk\ VteMnp hodnot\� ne]iYiVOe na MeMich 
barYě� XPíVtěte do odSoYídaMící YëVeÿe akÿního koOa�

=aÿínaMící hriÿ odhaOí doVXd neodhaOenë æeton korXSce 
neMYíce YSraYo� 3otp Sohne æeton\ Yäech hriÿţ na kriOoY�
Vkp VtXSnici o toOik SoOí ]Sět� koOik Me Y\obra]eno na 
SriYě odhaOenpP æetonX korXSce�

3okXd Me odhaOena �� æeton\ Yäech hriÿţ ]ţVtanoX 
na aktXiOních SoOích VtXSnice�

3okXd Me odhaOena � nebo �� æeton\ Yäech hriÿţ 
Ve SoVXnoX o �� reVSektiYe � SoOe ]Sět� åeton Ve 
nikd\ neVPí SoVXnoXt ]a SoVOední SoOe kriOoYVkp 
VtXSnice �neMYíce YOeYo�� 3okXd b\ Ve PěO SoVXnoXt 
]a SoVOední SoOe VtXSnice� iJnorXMte takoYë SoVXn�

åeton\ korXSce PaMí hodnot\ �� � nebo �� .d\æ 
Me Y\hodnotíte� bXĐto Ve nic neVtane ���� nebo Ve 
Yäichni SohnoX ]Sět ��� ���

3ői SoVoXYiní æetonţ Yæd\ ]aÿíneMte od æetonţ 
neMYíce YOeYo �neMníæ na VtXSnici�� 3okXd hëbete 
VOoXSkeP æetonţ na VteMnpP SoOi� nesmíte změnit 
jejich pořadí ve sloupku.

Akční fáze

  Krok 1   
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Příklad: Během kroku 1 akční fáze byla odhalena korupce „2“.

Zelený žeton se posune na pole „�2 VB“. Oranžový a modrý 
žeton se posunou (beze změny pořadí ve sloupku) na počáteční 
pole (bez VB). 

9 Soőadí SrţběhX hr\ �XrÿenpP SodOe VtXSnice Soőadí 
SrţběhX hr\� SroYede kaædë hriÿ � tah� .d\æ MVte na 
tahX� SroYeĐte niVOedXMící krok\ Y SeYně danpP Soőadí�
   
1. Vezměte si 1 kostku z akčního kola.
2. Získejte zdroje poskytované kostkou.
3. Proveďte akci, u které byla kostka přiřazena.
   
9\berte MednX ] doVtXSnëch koVtek na herníP SOinX�

3riYě Y]atoX koVtkX XPíVtěte na VYoX deVkX hriÿe na 
YoOnp SoOe Sro koVtk\ co neMYíce YOeYo� 3okXd Me X danp 
akce na akÿníP koOe VtiOe bonXVoYi deVtiÿka� VPíte Vi Mi 
Y]ít a XPíVtit do VkOadiätě na VYp deVce hriÿe� =iVk bonX�
VoYp deVtiÿk\ není SoYinnë� 6Píte Ve ro]hodnoXt neY]ít 
Vi Mi i Ye chYíOi� kd\ Pite Ye VkOadiäti PíVto� -akPiOe ]íV�
kite bonXVoYoX deVtiÿkX� neO]e Mi be] SoXæití odhodit�

7ěVně Sőed Y]etíP koVtk\ VPíte zaplatit 2 zlata 
a od hodnoty dané kostky odečíst -1 nebo 
k ní naopak přičíst +1. Toto smíte provést 
i vícekrát s jednou kostkou, ale pokaždé 
musíte zaplatit 2 zlata. +odnota koVtk\ Me tíPto 
SerPanentně ]Pěněna� takæe tíP oYOiYníte Soÿet 
]íVkanëch ]droMţ� aOe ]iroYeł takp akci� ke kterp Me 
koVtka Sőiőa]ena� +odnotX � O]e ]aSOaceníP � ]Oat 
]Pěnit na � a naoSak�

Příklad: Modrá si vezme kostku z herního plánu a přesune ji 
na volné pole pro kostky co nejvíce vlevo na své desce.

Protože u akce, ke které byla kostka přiřazena, byla bonusová 
destička, rozhodne se ji získat. Umístí ji do svého skladiště.

  Krok 2   

%onXVoYp deVtiÿk\ ]íVkite na rţ]nëch PíVtech 
herního SOinX a Y rţ]nëch ÿiVtech tahX� =íVkiní 
bonXVoYp deVtiÿk\ Me Yæd\ dobroYoOnp�
1a některëch bonXVoYëch deVtiÿkich MVoX VPOoXY\ 
ÿi erb\� 1a takoYpto deVtiÿk\ PohoX SraYidOa odka�
]oYat Mako na bonXVoYp deVtiÿk\� aOe takp Mako na 
VPOoXY\ ÿi erb\�

%onXVoYp deVtiÿk\ ]íVkite na rţ]nëch PíVtech 

.d\æ deVtiÿk\ ]íVkite ] herního SOinX� neMSrYe 
SXtXMí do Yaäeho VkOadiätě� 1e]iYiVOe na drXhX 
deVtiÿk\ �bonXVoYi� SoVtaYa nebo VPOoXYa� Sro ně 
SOatí VteMni SraYidOa�

• 3ro ]íVkiní deVtiÿk\ PXVíte Pít aOeVSoł 
� YoOnp PíVto Ye VkOadiäti�

• -akPiOe deVtiÿkX ]íVkite� neO]e Mi odhodit be] 
Y\Xæítí�
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=íVkeMte ]e VSoOeÿnp ]iVob\ toOik ]droMţ Y barYě Y]atp 
koVtk\� koOik ÿiní MeMí hodnota�

Příklad: Když si vezmete růžovou kostku hodnoty 2, získáte 
2 jídla.

1akonec SroYeĐte akci� ke kterp b\Oa koVtka Sőiőa]ena 
�t]n� akci� kteri b\Oa Ye VteMnp YëVeÿi akÿního koOa�� 
9\VYětOení akcí naMdete na Vtr� ���

-akPiOe kaædë hriÿ odehriO VYţM SrYní tah� Yrařte Ve ]Sět 
ke krokX � akÿní Ii]e a ]oSakXMte ceOoX Ii]i Meätě dYakrit� 
-akPiOe kaædë hriÿ odehriO � tah\ �t]n� tőikrit Y]aO koVtkX� 
]íVkaO ]droMe a SroYedO akci�� akÿní Ii]e konÿí a niVOedXMe 
kriOoYVki Ii]e�

+riÿ� Mehoæ æeton Me neMdiO na kriOoYVkp VtXSnici� Vi 
Ye]Pe �nebo odhodí� bonXVoYoX deVtiÿkX X tpto VtXS�
nice� 3okXd Ve Yíce hriÿţ děOí o VteMnp SoOe VtXSnice� Pi 
SőednoVt ten hriÿ� Mehoæ æeton Me Ye VOoXSkX æetonţ neM�
níæ� 3otp Yäichni hriÿi obdræí nebo ]tratí 9% SodOe VYp 
So]ice na kriOoYVkp VtXSnici� 

0odrp koVtk\ YiP SoVk\tnoX æeOe]o� rţæoYp 
koVtk\ MídOo� æOXtp koVtk\ ]Oato� VYětOe äedp koVtk\ 
YOnX a tPaYě äedp koVtk\ kiPen�

Královská fáze

  Krok 1   

Příklad: Modrá získá 3 VB. Oranžová a ¡ alová VB nezís�
kají ani neztratí. Zelená ztratí 2 VB. Bonusovou destičku 
z této stupnice získá modrá.

=Pěłte Soőadí æetonţ na VtXSnici Soőadí SrţběhX hr\� 
+riÿ� kterë Me neMdiO na kriOoYVkp VtXSnici� bXde ]aÿínaMí�
cíP hriÿeP� +riÿ� kterë Me drXhë na VtXSnici� bXde drXhë 
Y Soőadí atd� 3okXd Me Yíce hriÿţ na VteMnpP SoOi VtXS�
nice� bXde dőíYe Y Soőadí hr\ ten hriÿ� Mehoæ æeton Me Ye 
VOoXSkX æetonţ níæ�

Příklad: Určuje se nové pořadí průběhu hry. Oranžová bude 
první, modrá druhá a zelená třetí.

åeton\� kterp b\O\ Y niæäí �ÿerYenp� ÿiVti kriOoYVkp VtXS�
nice� n\ní Yrařte na SoOe �� SőiÿePæ dodræte MeMich Soőadí 
�berte Me SoVtXSně ]OeYa doSraYa tak� ab\ b\O æeton� kterë 
b\O na VtXSnici neMníæe� neMYëä Ye VOoXSkX na SoOi ��� 
åeton\ Ye Y\ääí �Podrp� ÿiVti VtXSnice Ve neYraceMí� 
=ţVtanoX na VYëch SoOích�

  Krok 2   

9% ]tricíte� SokXd Me Yiä æeton Y niæäí �ÿerYenp� 
ÿiVti VtXSnice� 9% ]íVkiYite� SokXd Me Ye Y\ääí 
�Podrp� ÿiVti VtXSnice� 3okXd Me Yiä æeton na 
SoÿiteÿníP SoOi �be] barY\�� tak 9% ne]íVkite ani 
ne]tratíte�
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Fáze trhů

35Ţ%Ě+ +5<

%ěheP tpto Ii]e bXdete Pít PoænoVt ]íVkat 9% ]a VYp 
doVaYadní ~VSěch\�

%ěheP hr\ SroběhnoX ceOkeP � trh\� a to Ye PěVtech� 
kterp b\O\ Xrÿen\ běheP SőíSraY\ hr\� åeton\ Soőadí trhţ 
XPíVtěnp na PaSX YiP SőiSoPenoX� kde a Y MakpP 
Soőadí Ve trh\ XVkXteÿní� 9 kaædpP koOe Ve XVkXteÿní 
� trh� 3rYní trh Ve Yæd\ XVkXteÿní Y 7iOetX �Me Sőedtiätěnp 
na herníP SOinX�� 'eVtiÿka trhX Sod deVtiÿkoX PěVta 
XrÿXMe� Makp kritpriXP Ve běheP danpho trhX bXde bodoYat�

9ítě]np bod\ ]a bodoYiní trhX VPíte ]íVkat SoX]e tehd\� 
SokXd VSOłXMete aOeVSoł � ] těchto SodPínek�

• 0ite dţP Ye PěVtě V SriYě SrobíhaMícíP trheP�
• 9iä obchodník Ve běheP tpto Ii]e nachi]í Ye PěVtě 

V SriYě SrobíhaMícíP trheP�

%od\ ]íVkanp ]a trh MVoX koPbinací bodţ natiVknXtëch 
na herníP SOinX a bodţ na deVtiÿce trhX� 3odíYeMte Ve na 
deVtiÿkX SriYě SrobíhaMícího trhX� 9 MeMí OeYp ÿiVti naMdete 
9%� . těPto 9% Sőiÿtěte 9% natiVknXtp na herníP SOinX 
X tpto deVtiÿk\ trhX� 7ento VoXÿet �herní SOin � deVtiÿka 
trhX� SőedVtaYXMe obnoV 9%� kterë Sotp Y\niVobíte toOi�
krit� koOikrit Ve YiP SodaőiOo VSOnit SodPínkX na danp 
deVtiÿce trhX�
   

3o bodoYiní trhX otoÿte deVtiÿkX danpho trhX OíceP doOţ�
   

Příklad: Je třetí kolo hry a probíhá trh ve Veroně. Obnos VB 
tohoto trhu je 6 (3 natisknuté na herním plánu + 3 na destičce 
trhu), krát počet splněných smluv. Modrá se může bodování 
trhu účastnit, protože ve Veroně má svého obchodníka.

  Města s trhy   

  Bo dování trhu   

3oOe Sro doP\ na PaSě MVoX oPe]eni� 9e Yětäině 
PěVt VPí Pít dţP Pa[iPiOně � nebo � hriÿi� 
3okXd chcete ]íVkat 9% ]a trh� Pţæete do PěVta 
SőedeP XPíVtit dţP nebo naSOinoYat ceVtX VYpho 
obchodníka tak� ab\ VkonÿiO akÿní Ii]i Ye PěVtě 
V SrobíhaMícíP trheP�

Na desce hráče má splněné 3 smlouvy, takže získá 18 VB.

7Xto Ii]i Y\nechte Ye ÿtYrtpP �SoVOedníP� koOe�
   

3roYeĐte niVOedXMící krok\ Y SeYně danpP Soőadí�
�� 1a akce na akÿníP koOe doSOłte bonXVoYp deV�

tiÿk\ �SoX]e taP� odkXd Me hriÿi Y]aOi� oVtatní 
bonXVoYp deVtiÿk\ Sonechte na PíVtě�� 

�� =aPícheMte všechny æeton\ korXSce� Ye]Pěte 
� nihodnp æeton\ korXSce a ro]PíVtěte Me OíceP 
doOţ na � Y\]naÿeni SoOe na herníP SOinX�

�� 9rařte Yäechn\ koVtk\ do ViÿkX�
�� 2toÿte akÿníP kolem o 1 pozici �YëVeÿ� So 

VPěrX hodinoYëch rXÿiÿek�
�� =ahaMte noYp koOo� SoÿínaMe Ii]í SőíSraY\�

Fáze úklidu

1a konci Ii]e trhţ Ye ÿtYrtpP koOe naVtane konec 
hr\� 3őeMděte k ]iYěreÿnpPX bodoYiní� Yi] Vtr� ���

%onXVoYp deVtiÿk\ na PaSě Ve nedoSOłXMí�
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Detailní popis akcí
.d\æ SroYidíte akci� ]íVkite akÿní bod\ k SroYedení akce 
Y ]iYiVOoVti na hodnotě koVtk\� 3oÿet akÿních bodţ naMdete 
na akÿníP koOe Sod obri]keP hodnot\ koVtk\�

9ětäina akcí YiP SoVk\tne hned někoOik PoænoVtí� Mak 
akÿní bod\ Y\Xæít� 7\to PoænoVti Pţæete Ye VYpP tahX 
SoXæít Y OiboYoOnp koPbinaci a oSakoYaně� SokXd Pţæete 
]aSOatit Sotőebnp akÿní bod\�  
3raYidOa bXdoX na akÿní bod\ odka]oYat VtrXÿně Mako 
na A%�

9e hőe MVoX æeton\ akÿních bodţ� kterp Pţæete 
SoXæít k Soÿítiní VYëch akÿních bodţ� 'ík\ niP 
ne]tratíte SőehOed o Y\Xæitëch a ]bëYaMících akÿních 
bodech� .d\æ Ye]Pete koVtkX� Ye]Pěte Vi ]iroYeł 
toOik æetonţ� koOik Pite akÿních bodţ�

Akÿní bod\ MVoX Y\obra]en\ ]de na akÿníP koOe� 
-eMich Soÿet Me Yæd\ roYen � PínXV hodnota odSo�
YídaMící koVtk\� þíP Y\ääí hodnota koVtk\� tíP Yíce 
]droMţ ]íVkite� aOe tíP Ppně akÿních bodţ bXdete 
Pít k SroYedení akce� 0XVíte ted\ ]Yiæit VSriYnoX 
roYnoYihX Pe]i ]íVkanëPi ]droMi a VíOoX akce�

.d\æ SroYidíte akci architekt� Pite niVOedXMící PoænoVti�
• 1 AB: 3ohněte architekteP na PaSě ] Meho aktXiO�

ního SoOe na VoXVedící SoOe�
• 1 AB: 9e]Pěte SiOíő ]e VYp oVobní ]iVob\ a XPíVtěte 

MeM do PěVta� 7oto O]e SroYpVt SoX]e tehd\� SokXd 
Ve Yiä architekt nachi]í Ye PěVtě� kde nePite SiOíő 
a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro SiOíő�

• 1 AB: 9e]Pěte Vi � bonXVoYoX deVtiÿkX ] PěVta� kde 
Ve Yiä architekt aktXiOně nachi]í �SokXd taP něMaki 
Me�� a XPíVtěte Mi do VYpho VkOadiätě�

Příklad: Modrá vezme kostku hodnoty 3, která je v  tomto 
kole u akce architekt. Dostane tedy 4 akční body (7 mínus 3).

Za první akční bod pohne svým architektem 
z Frankfurtu do Norimberku.

  Akce architekt   
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Za druhý akční bod si vezme bonusovou destičku z Norimberku 
(a umístí ji na volné místo ve svém skladišti na desce hráče).

Za třetí akční bod pohne architektem do Prahy.

Za poslední akční bod postaví pilíř v Praze.

.d\æ SroYidíte akci obchodník� Pite niVOedXMící Poæ�
noVti�

• 1 AB: 3ohněte obchodníkeP na PaSě ] Meho aktXiO�
ního SoOe na VoXVedící SoOe�

  Akce obcho dník   

• 1 AB: 9e]Pěte dţP ]e VYp oVobní ]iVob\ a XPíVtěte 
MeM do PěVta� 7oto O]e SroYpVt SoX]e tehd\� SokXd Ve 
Yiä obchodník nachi]í Ye PěVtě� kde nePite dţP 
a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro dţP� 3okXd Ve na 
SoOi� kaP SoVtaYíte dţP� nachi]eO VtaYební bonXV� 
okaPæitě ]íVkeMte tento bonXV �Yi] dodatek��

• 1 AB: 9e]Pěte Vi � bonXVoYoX deVtiÿkX ] PěVta� kde 
Ve Yiä obchodník aktXiOně nachi]í �SokXd taP něMaki 
Me�� a XPíVtěte Mi do VYpho VkOadiätě�

Příklad: Modrá vezme kostku hodnoty 4, která je v  tomto 
kole u akce obchodník. Dostane tedy 3 akční body.

Za první dva akční body se pohne z Arles do Janova. 

Protože se modrý obchodník nyní nachází v  Janově, kde je 
zároveň volné pole pro dům, modrá sem za poslední (třetí) 
akční bod smí umístit dům.
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.d\æ SroYidíte akci SoVtaY\� Pite niVOedXMící PoænoVti�
• 1 AB: 9e]Pěte Vi deVtiÿkX SoVtaY\ ] nabídk\ SoVtaY 

a XPíVtěte Mi na YoOnp PíVto Ye VYpP VkOadiäti� 
1abídkX SoVtaY poté okamžitě doplňte�

• 1 AB: 2dVtrałte Yäechn\ deVtiÿk\ SoVtaY ] nabídk\ 
a nabídkX okaPæitě doSOłte� 2dVtraněnp deVtiÿk\ 
SoVtaY Sotp ]aPícheMte OíceP doOţ ]Sět do hroPidk\ 
deVtiÿek SoVtaY�

• 1/2/3 AB: 3őeVXłte deVtiÿkX SoVtaY\ ]e VYpho VkOa�
diätě do PíVtnoVti na �������� Satőe některp ] bXdoY 
na Yaäí deVce hriÿe�

1a VYp deVce hriÿe naMdete � bXdoY� .aædi ] nich obVa�
hXMe MednX� dYě nebo tői PíVtnoVti� 0íVtnoVt Y bXdoYě 
neMYíc YSraYo Xæ Me ]aSOněni� 3ői XPíVřoYiní SoVtaY do 
bXdoY PXVíte dodræet niVOedXMící SraYidOa�

• 1ePţæete Pít Ye Yíce rţ]nëch bXdoYich VteMnë 
drXh SoVtaY\ �Ve VteMnoX iOXVtrací�� -inëPi VOoY\� Mak�
PiOe XPíVtíte něMakoX SoVtaYX do bXdoY\� PXVí tato 
bXdoYa obVahoYat SoX]e tento drXh SoVtaY�

• -akPiOe XPíVtíte SoVtaYX do PíVtnoVti� ]íVkite ihned 
bonXV tpto SoVtaY\ �Y\obra]enë Y OeYpP horníP 
rohX deVtiÿk\ SoVtaY\��

3oÿet akÿních bodţ Sotőebnëch k XPíVtění do PíVt�
noVti odSoYídi SatrX� na kterpP Ve PíVtnoVt nachi]í�

• -akPiOe MVoX Yäechn\ PíVtnoVti Y bXdoYě ]aSOněn\ 
SoVtaYaPi� Ye]Pěte dţP ] SoOe Vtőech\ tpto bXdoY\ 
a XPíVtěte MeM do VYp oVobní ]iVob\� 2d tpto chYíOe 
VPíte tento dţP XPíVtit Sői SroYidění akce obchodník�

Příklad: Modrá vezme kostku hodnoty 2, která je v  tomto 
kole u akce postavy. Dostane tedy 5 akčních bodů.

Za první akční bod získá postavu z nabídky postav na herním 
plánu. Umístí ji do svého skladiště. Prázdné pole v  nabídce 
okamžitě zaplní.

Za druhý akční bod si vezme z nabídky druhou postavu stej�
ného druhu a  umístí ji do svého skladiště. Znovu zaplní 
prázdné pole v nabídce.

  Akce postavy   
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Poté použije 2 akční body a umístí jednu z těchto postav do 
druhého patra budovy. Za 1 akční bod poté umístí druhou 
postavu stejného druhu do prvního patra stejné budovy. Smí 
to udělat, protože obě postavy jsou stejného druhu. Modrá 
získá bonusy natisknuté na obou těchto postavách: 1 zlato 
a 1 vlnu za první postavu a 2 vlny za druhou postavu.

Protože všechny místnosti v budově jsou zaplněny postavami, 
modrá okamžitě přesune dům ze střechy této budovy do své 
osobní zásoby poblíž desky hráče.

.d\æ SroYidíte akci VPOoXY\� Pite niVOedXMící PoænoVti�
• ? AB: 9e]Pěte Vi deVtiÿkX VPOoXY\ ] nabídk\ VPOXY� 

]aSOařte SoæadoYanë Soÿet akÿních bodţ �Y\obra�
]enë Sod SoOeP nabídk\ V danoX VPOoXYoX� a tXto 
VPOoXYX XPíVtěte na YoOnp PíVto Ye VYpP VkOadiäti� 
1abídkX nedoSOłXMte�

• 1 AB: 6Pěłte � VYţM ]droM ]a OiboYoOnë Minë ]droM� 
.d\æ tXto PoænoVt Y riPci tahX SroYidíte poprvé, 
]íVkite naYíc � OiboYoOnë ]droM�

Příklad: Modrá vezme kostku hodnoty 1, která je v  tomto 
kole u akce smlouvy. Dostane tedy 6 akčních bodů.

  Akce smlouvy   

Nejprve zaplatí 1 akční bod, aby směnila 1 jídlo za 1 zlato. 
Protože se jedná o její první směnu v tomto tahu, získá navíc 
libovolný zdroj. Vybere si 1 železo.

Poté si modrá vezme destičku smlouvy z nabídky za 2 akční 
body (vyznačené pole výše).

Nakonec si za 3 akční body vezme ještě jednu smlouvu 
(vyznačenou výše).
   
Na konci tahu� kd\ Vi berete VPOoXY\ ] nabídk\� SoVXłte 
Yäechn\ ]b\Op VPOoXY\ Y nabídce doSraYa tak� ab\ Ve 
]aSOniO\ Y]nikOp Pe]er\ �SokXd Me to Sotőeba�� 3otp na 
konec nabídk\ �doOeYa� doSOłte Sotőebnp deVtiÿk\ VPOXY�
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.d\æ SroYidíte kriOoYVkoX akci� nePite na Yëběr 
] Yíce PoænoVtí� -ednodXäe SoVXłte VYţM æeton na 
kriOoYVkp VtXSnici diO o toOik SoOí� koOik Pite akÿ�
ních bodţ� 3okXd Yiä æeton Vkonÿí na SoOi V æeto�
neP Minpho hriÿe ÿi hriÿţ� XPíVtěte VYţM æeton tak� 
ab\ b\O Ye VOoXSkX æetonţ nahoőe� åeton na kriOoY�
Vkp VtXSnici neVPí nikd\ Sőekroÿit SoOe Å��� 9%´�

Příklad: Modrá vezme kostku hodnoty 4, která je v  tomto 
kole u královské akce. Dostane tedy 3 akční body.

Pohne svým žetonem o 3 pole dál na královské stupnici. Pro�
tože na tomto poli už jsou žetony ostatních hráčů, modrá 
umístí svůj žeton na oranžový a ¡ alový žeton.

9\berte MednX ] oVtatních akcí� 9äechn\ VYp akÿní bod\ 
] tpto akce Y\XæiMte na PoænoVti Y\branp akce� 6XroYin\ 
a akÿní bod\ ]íVkite dOe barY\ a hodnot\ tpto koVtk\ 
nikoOi hodnot\ a barY\ X ]YoOenp akce SroYiděnp ]a æoOí�
koYoX� %onXVoYoX deVtiÿkX ]íVkite takp SoX]e ] tpto 
YëVeÿe Ve æoOíkoYoX akcí�

9äechn\ t\to akÿní bod\ PXVíte Xtratit ]a VteMnoX 
akci� 1eVPíte Me ro]děOit Pe]i Yíce rţ]nëch akcí�

  Královská akce     Žolíkova akce   
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.d\koOi Ye VYpP tahX �Sőed� So� nebo běheP Y\XæíYiní 
akÿních bodţ� VPíte SroYiděnoX akci So]aVtaYit a Sro�
YpVt OiboYoOnë Soÿet doSOłkoYëch akcí� 1a ro]díO od běæ�
nëch akcí Y\æadXMí doSOłkoYp akce SOacení ]droMţ�

=de Me koPSOetní Ve]naP doSOłkoYëch akcí�
• =aSOařte � ]Oata a ]íVkeMte � OiboYoOnë Minë ]droM 

�kiPen� YOnX� æeOe]o ÿi MídOo��
• 6SOłte VPOoXYX Ye VYpP VkOadiäti� =aSOařte ]droMe 

Y\obra]enp na danp VPOoXYě� 3őeVXłte tXto VPOoXYX 
]e VYpho VkOadiätě na YoOnp SoOe Sro VPOoXY\ co neM�
Yíce YOeYo na Yaäí deVce hriÿe� 9e]Pěte SiOíő ] tohoto 
SoOe �SokXd taP Me� a SőideMte MeM do VYp oVobní ]iVob\� 
2d tpto chYíOe VPíte tento SiOíő XPíVtit na PaSX Sői 
SroYidění akce architekt� =íVkeMte 9% Y\obra]enp na 
SriYě VSOněnp VPOoXYě� SOXV 9% Y\obra]enp na SoOi� 
kaP b\Oa VPOoXYa SriYě XPíVtěna� =íVkeMte SőíSadnp 
daOäí bonXV\� kterp SoVk\tXMe VSOněni deVtiÿka VPOoXY\�

• =aSOařte MídOo a SőeVXłte deVtiÿkX erbX ]e VYpho VkOa�
diätě na SoOe Xrÿenp Sro erb\ Sod některoX ] bXdoY 
na Yaäí deVce hriÿe� .aædp SoOe Sro erb\ Y\æadXMe 
Minë obnoV MídOa� .aædp SoOe takp SoVk\tXMe Minë 
bonXV Y okaPæikX� kd\ na něM XPíVtíte erb�

• 3őiVSěMte ke VtaYbě katedriO\ Ye PěVtě� kde Pite SiOíő� 
=aSOařte SoæadoYanë obnoV kaPenţ �Y\obra]enë na 
deVtiÿce VtaYebních nikOadţ X tpto katedriO\�� 3otp Vi 
Ye]Pěte horní æeton ]e VOoXSkX æetonţ tpto katedriO\� 
=íVkeMte 9% Y\obra]enp na deVtiÿce VtaYebních 
nikOadţ� SOXV 9% Y\obra]enp na SriYě ]íVkanp deV�
tiÿce katedriO\�

• 3oXæiMte VchoSnoVt SoPocníka �SoPocníci MVoX 
VYětOe bpæoYp bonXVoYp deVtiÿk\� Ye VYpP VkOadi�
äti� -akPiOe Y\hodnotíte VchoSnoVt SoPocníka� tato 
bonXVoYi deVtiÿka Me odVtraněna ]e hr\�

.e VtaYbě kaædpho drXhX katedriO\ VPíte SőiVSět 
SoX]e MednoX�

Doplňková akce

%onXV\ ]a XPíVtění erbX MVoX �]OeYa doSraYa��
• 8PíVtěte dţP ]e VYp ]iVob\ na OiboYoOnp 

PěVto na PaSě� 9 danpP PěVtě PXVí bët 
YoOnp SoOe Sro dţP a neVPíte XPíVtit dţP 
do PěVta� kde Xæ Pite dţP� 

• 8PíVtěte SiOíő ]e VYp ]iVob\ na OiboYoOnp 
PěVto na PaSě� 9 danpP PěVtě PXVí bët 
YoOnp SoOe Sro SiOíő a neVPíte XPíVtit SiOíő 
do PěVta� kde Xæ Pite SiOíő�

• 3őeVXłte VYpho obchodníka na OiboYoOnp 
SoOe na PaSě�

• 3őeVXłte VYpho architekta na OiboYoOnp 
SoOe na PaSě�

• =íVkeMte � OiboYoOnp ]droMe�
• =íVkeMte � 9%�
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(rb\ MVoX VYětOe hnědp� 9e hőe Me � rţ]nëch erbţ �Sőed�
VtaYXMících YOiYnp äOechtickp rod\�� (rb\ XPíVřXMete na 
Y\]naÿeni SoOe Sod bXdoYaPi na Yaäí deVce hriÿe �neM�
SrYe aOe VaPo]őeMPě do VkOadiätě�� (rb\ naMdete na bonX�
VoYëch deVtiÿkich a deVtiÿkich VPOXY�

%onXV\ ]a XPíVtění erbţ naMdete na Vtr� ���

'eVtiÿk\ VPOXY MVoX Podrp� =droMe� kterp MVoX na nich 
Y\obra]enp� SőedVtaYXMí SoæadaYk\ ke VSOnění danp 
VPOoXY\� 9e VSodní ÿiVti VPOoXY\ MVoX 9% a daOäí bonXV\� 
kterp ]íVkite So VSOnění VPOoXY\� 9ětäinX VPOXY ]íVkite 
] nabídk\ VPOXY� aOe některp MVoX i na bonXVoYëch deV�
tiÿkich�

.d\æ Vi Ye]Pete deVtiÿkX VPOoXY\� PXVíte Mi Sonechat Ye 
VkOadiäti� dokXd nePite Sotőebnë Soÿet ]droMţ� 7eSrYe 
Sak Mi VPíte VSOnit� 3okXd Miæ nePite na VYp deVce YoOni 
SoOe Sro VPOoXY\� neVPíte ]íVkat daOäí VPOoXY\�

.dekoOiY na VYp deVce hriÿe VPíte Pít Y MednX 
chYíOi Pa[iPiOně � erb od kaædpho rodX� 1ikd\ 
neVPíte ]íVkat erb rodX� kterë Miæ Pite�

  Smlouvy   

Druhy destiček

.d\koOiY ]íVkite MakoXkoOiY deVtiÿkX ] MakpkoOi 
ÿiVti herního SOinX �PaSa� VtXSnice aSod��� neM�
SrYe Mi PXVíte XPíVtit do VYpho VkOadiätě� 3okXd 
Me Yaäe VkOadiätě SOnp� nePţæete ]íVkat noYoX deV�
tiÿkX� 7akæe neæ Ve doVtanete do VitXace� kd\ Pite 
Y]ít noYoX deVtiÿkX� ]Yaæte PoænoVt SroYpVt akci 
ÿi doSOłkoYoX akci� kteri YiP XYoOní PíVto Ye 
VkOadiäti�

  Erby   

3oPocníci MVoX VYětOe bpæoYp deVtiÿk\ tYoőící ]naÿnoX 
ÿiVt bonXVoYëch deVtiÿek� 'okXd Me SoPocník Ye YaäeP 
VkOadiäti� VPíte MeM kd\koOiY Ye VYpP tahX SoXæít a Y\hod�
notit Meho VchoSnoVt� 3otp Me odVtraněn ]e hr\� 3oPoc�
níci SoVk\tXMí ]droMe� 9%� akÿní bod\ naYíc aSod� 9íce 
detaiOţ naMdete Y dodatkX na daOäích Vtranich�

-akPiOe MVoX Yäechn\ PíVtnoVti některp bXdoY\ ]aSOněn\ 
SoVtaYaPi a ]iroYeł Me Sod toXto bXdoYoX XPíVtěna deV�
tiÿka erbX� tato bXdoYa Me tak]Yaně dokonÿeni� 7o hraMe 
roOi Sői některëch bodoYiních� 1aYíc YiP od tpto chYíOe 
bXdoX SoVtaY\ Y dokonÿenp bXdoYě SoVk\toYat bonX�
VoYp akÿní bod\ k akci� Ve kteroX MVoX VSoMenp �Yÿetně 
SriYě SrobíhaMící akce� SokXd Me to Sotőeba��

-akPiOe Me bXdoYa dokonÿena� Ye]Pěte odSoYídaMící 
æeton bonXVoYëch akÿních bodţ �SodOe SoÿtX SoVtaY 
Y bXdoYě� a XPíVtěte MeM k okraMi akÿního koOa k akci� Ve 
kteroX MVoX SoVtaY\ Y bXdoYě VSoMenp� 2d tpto chYíOe 
Pite Yæd\� kd\æ Vi Y\bere tXto akci na akÿníP koOe� naYíc 
����� akÿní bod\ �]a bXdoYX V ����� Satr\� Sro SroYe�
dení tpto akce�

Deska hráče

Akci� Ve kteroX Me dani SoVtaYa VSoMeni� naMdete 
Y SraYpP VSodníP rohX MeMí deVtiÿk\�

  Pomo cníci   
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Příklad: Modrá zaplatila 3 akční body za umístění postavy 
ze skladiště do místnosti na třetím patře. 

Po získání bonusu právě umístěné postavy zaplatí 6 jídel za 
přesunutí erbu ze skladiště pod budovu, kam právě umístila 
poslední postavu. 

Po získání bonusu právě umístěného erbu je třípatrová 
budova dokončena. Modrá okamžitě vezme svůj žeton bonu�
sových akční bodů „+3“ a umístí jej k akci, se kterou jsou spo�
jené postavy v budově (královská akce). 

Odteď má modrá 3 akční body navíc při provádění královské 
akce.

%onXVoYp akÿní bod\ ]íVkite i Y SőíSadě� æe danoX 
akci SroYidíte SroVtőednictYíP æoOíkoYp akce� 
%onXVoYp akÿní bod\ Ve aSOikXMí SoX]e tehd\� 
SokXd SroYidíte akci So Y]etí koVtk\� 1eaSOikXMí Ve 
Sői SroYidění akcí SoPocí VchoSnoVtí SoPocníkţ 
ÿi Minëch herních eIektţ�

'okonÿení bXdoY\ neMYíce YSraYo na Yaäí deVce 
hriÿe YiP neSoVk\tne æidnp bonXVoYp akÿní bod\�
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Konec hry a závěrečné bodování

1a konci ÿtYrtpho koOa SroYeĐte niVOedXMící ]iYěreÿnp 
bodoYiní�
   

�� 3oÿet VYëch doPţ na PaSě Y\niVobte SoÿteP VYëch 
SiOíőţ na PaSě� 7oOik 9% ]íVkite�

�� 6Soÿtěte VYp dokonÿenp bXdoY\ na deVce hriÿe� 
'okonÿeni bXdoYa Me takoYi� kde Me erb a Yäechn\ 
��� � nebo �� PíVtnoVti MVoX ]aSOněnp SoVtaYaPi� =a 
ceOkeP ����������� dokonÿenëch bXdoY ]íVkite 
�������������� 9%�

�� =a kaædp � OiboYoOnp ]droMe� kterp YiP ]b\O\ Y oVobní 
]iVobě� ]íVkeMte � 9%�

   
+riÿ V neMYětäíP SoÿteP 9% Ve VtiYi Yítě]eP� 9 SőíSadě 
Vhod\ Pi SőednoVt ten� kdo Me dőíYe na tahX SodOe 
aktXiOního Soőadí SrţběhX hr\�

Příklad: Modrá počítá své závěrečné skóre:
1. Na mapě má 5 pilířů a 5 domů, takže získá 25 VB.
2. Má celkem 4 dokončené budovy (vyznačené na obrázku), 

takže získá 10 VB.

3. Také má 3 železa, 5 zlata a 1 vlnu, takže získá další 
2 VB.

Celkový počet VB (který přičte k  VB získaným během hry) 
tedy činí 25 + 10 + 2 = 37 VB.
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Do datek

3roYeĐ OiboYoOnoX akci V � akÿníP bodeP�

      

3roYeĐ akci obchodník Ve ��� akÿníPi bod\�

    

3roYeĐ akci SoVtaY\ Ve ��� akÿníPi bod\�

    

3roYeĐ akci VPOoXY\ Ve ��� akÿníPi bod\�

    

3roYeĐ akci architekt Ve ��� akÿníPi bod\�

    

3roYeĐ kriOoYVkoX akci Ve ��� akÿníPi bod\�

        

3őiÿti ����� akÿní bod\ k SriYě SroYiděnp akci� 
7\to bod\ VPíä SőiÿíVt SoX]e k akci SroYiděnp SriYě Y]atoX 
koVtkoX� nikoOiY k akcíP SroYiděnëP SroVtőednictYíP Minëch 

deVtiÿek SoPocníkţ ÿi MinëPi eIekt\�

3oXæiM� kd\æ Y\bíriä koVtkX� 9\ber OiboYoOnë drXh ]droMe� 
9e]Pi Vi ]droMe tohoto drXhX naPíVto ]droMţ� 

kterp b\ ti SoVk\tOa SriYě Y]ati koVtka�

S chopnosti pomo cníků
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=íVkeM Y\obra]enë Soÿet ]Oata a�nebo 9%�

    

=íVkeM ��� OiboYoOnp ]droMe 
�PohoX bët Yäechn\ VteMnp nebo Y OiboYoOnp koPbinaci��

=íVkeM � æeOe]o� � YOnX� � kiPen a � MídOo�

9\ber � bXdoYX na VYp deVce hriÿe� 
=íVkeM bonXV\ Yäech SoVtaY Y tpto bXdoYě�

        

6\PboO\ Y SraYpP doOníP rohX deVtiÿek SoVtaY YiP 
SőiSoPínaMí� ke kterp akci �VPOoXY\� SoVtaY\� architekt� 

obchodník ÿi kriOoYVki akce� bXdete Pít bonXVoYp akÿní bod\ 
So dokonÿení bXdoY\� Ye kterp Ve tato SoVtaYa nachi]í�

    

3roYeĐ akci VPOoXY\ V ��� akÿníPi bod\� 
=íVkeM � OiboYoOnë ]droM�

3roYeĐ akci VPOoXY\ Ve � akÿníPi bod\�

=íVkeM � YOn\�

    

=íVkeM ��� æeOe]a�

Destičky postav
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=íVkeM � ]Oato a � æeOe]o � � ]Oato a � YOnX�

    

3roYeĐ akci SoVtaY\ V ��� akÿníPi bod\�

    

6Píä SohnoXt VYëP architekteP ] Meho aktXiOního SoOe 
na VoXVedící SoOe� 6Píä SohnoXt VYëP obchodníkeP 

] Meho aktXiOního SoOe na VoXVedící SoOe�

    

=íVkeM ��� MídOa�

        

=íVkeM ��� ]Oata�

        

3roYeĐ kriOoYVkoX akci V ��� akÿníPi bod\�

    

=íVkeM ��� 9%�

    

6Píä MednoX�dYakrit SohnoXt VYëP obchodníkeP 
] Meho aktXiOního SoOe na VoXVedící SoOe�

6Píä SohnoXt VYëP obchodníkeP ] Meho aktXiOního SoOe 
na VoXVedící SoOe� 3okXd Ve tYţM obchodník nachi]í Ye PěVtě� 
kde nePiä dţP a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro dţP� VPíä 

XPíVtit dţP do PěVta V tYëP obchodníkeP� 7\to dYa bonXV\ VPíä 
Y\hodnotit Y OiboYoOnpP Soőadí� 1ePXVíä Y\hodnotit oba bonXV\�

8PíVti � dţP do PěVta V tYëP obchodníkeP� 7ento bonXV VPíä 
Y\hodnotit SoX]e tehd\� SokXd Ve tYţM obchodník nachi]í Ye PěVtě� 

kde nePiä dţP a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro dţP�
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6Píä MednoX�dYakrit SohnoXt VYëP architekteP 
] Meho aktXiOního SoOe na VoXVedící SoOe�

6Píä SohnoXt VYëP architekteP ] Meho aktXiOního SoOe na VoXVedící 
SoOe� 3okXd Ve tYţM architekt nachi]í Ye PěVtě� kde nePiä SiOíő 

a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro SiOíő� VPíä XPíVtit SiOíő do PěVta 
V tYëP architekteP� 7\to dYa bonXV\ VPíä Y\hodnotit Y OiboYoOnpP 

Soőadí� 1ePXVíä Y\hodnotit oba bonXV\�

8PíVti � SiOíő do PěVta V tYëP architekteP� 7ento bonXV VPíä 
Y\hodnotit SoX]e tehd\� SokXd Ve tYţM architekt nachi]í Ye PěVtě� 

kde nePiä SiOíő a ]iroYeł Me taP YoOnp SoOe Sro SiOíő�

    

=íVkeM ��� kaPen\�

Erby

          

        

9e hőe Me � rţ]nëch erbţ �SőedVtaYXMících YOiYnp äOechtickp rod\�� 
(rb\ Ve nachi]í na bonXVoYëch deVtiÿkich a deVtiÿkich VPOXY� 

Nezapomeň: .dekoOiY na VYp deVce hriÿe VPíä Pít 
Y MednX chYíOi Pa[iPiOně � erb od kaædpho rodX� 

1ikd\ neVPíä ]íVkat erb rodX� kterë Miæ Piä�

          

      

=aSOař ��������� stejných ]droMţ 
a ]íVkeM ����������� 9%�

Smlouvy
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=aSOař ����� æeOe]a a ]íVkeM ������ 9%�

    

=aSOař ��� æeOe]a a ]íVkeM ���� 9%� 
naYíc Ve SoVXł o � SoOe diO So kriOoYVkp VtXSnici�

        

=aSOař ����� YOn\ a ]íVkeM ������ 9%�

    

=aSOař ��� YOn\ a ]íVkeM ���� 9%� 
naYíc Pţæeä SohnoXt VYëP obchodníkeP 
] Meho aktXiOního SoOe na VoXVedící SoOe�

    

=aSOař ��� stejné ]droMe OiboYoOnpho drXhX 
a ��� æeOe]a a ]íVkeM ��� 9%�

    

=aSOař ��� stejné ]droMe OiboYoOnpho drXhX 
a ��� YOn\ a ]íVkeM ��� 9%�

          

        

=aSOař Y\obra]enoX koPbinaci æeOe]a
 a YOn\ a ]íVkeM ������ 9%�

    

=aSOař ��� YOn\ a ��� æeOe]a a ]íVkeM ���� 9%� 
naYíc SroYeĐ akci SoVtaY\ V � akÿníP bodeP�
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Destičky trhů

=íVkeM 9% ]a kaædoX VadX � dţP � � SiOíő� kteroX Piä na PaSě� 

=íVkeM 9% ]a kaædoX VadX � VSOněni VPOoXYa na tYp deVce hriÿe 
� � deVtiÿka katedriO\� kteroX Piä� 

=íVkeM 9% ]a kaædoX VSOněnoX VPOoXYX na tYp deVce hriÿe�

=íVkeM VoXÿet 9% Y\obra]enëch na tpto deVtiÿce a těch SőedtiVknXtëch 
na herníP SOinX� 3otp ]íVkeM 9% SodOe tYp So]ice na kriOoYVkp VtXSnici 

�neMedni Ve o niVobek�� 3ői Y\hodnocoYiní tohoto trhX ted\ Pţæeä 
]tratit 9%� 

=íVkeM 9% ]a kaædoX VadX � VSOněni VPOoXYa na tYp deVce hriÿe 
� � erb na tYp deVce hriÿe� 

=íVkeM 9% ]a kaædë dţP� kterë Piä na PaSě�

=íVkeM 9% ]a kaædoX SoVtaYX na drXhëch a tőetích Satrech tYëch 
bXdoY na deVce hriÿe �ne]iYiVOe na toP� ]da Me bXdoYa 

dokonÿeni nebo ne�� 

=íVkeM 9% ]a kaædë erb na tYp deVce hriÿe�

=íVkeM 9% ]a kaædë SiOíő� kterë Piä na PaSě� 
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=íVkeM 9% ]a kaædoX bXdoYX na tYp deVce hriÿe� kteri 
Me ]ceOa ]aSOněni deVtiÿkaPi SoVtaY �ne]iYiVOe na toP� 

]da Me dokonÿeni nebo ne��

=íVkeM 9% ]a kaædoX deVtiÿkX katedriO\� kteroX YOaVtníä�

9e PěVtech Me Xrÿitë Soÿet SoOí Sro doP\ hriÿţ� 1ěkteri SoOe 
MVoX doVtXSni SoX]e Sői hrich � nebo � hriÿţ� 

3oOe ceVt� 9aäi obchodníci a architekti PXVí tato SoOe Soÿítat Sői 
VYpP Soh\bX� aOe nePohoX VeP XPíVřoYat doP\ ani SiOíőe� 

.d\æ SoVtaYíte dţP na SoOi V tíPto V\PboOeP� okaPæitě Y\berte 
MednX ]e VYëch bXdoY �ne]iYiVOe na toP� ]da Me dokonÿeni nebo 

ne�� Ye kterp Me aOeVSoł � SoVtaYa a Medenkrit ]íVkeMte kaædë bonXV 
SoVtaY\ Y tpto bXdoYě� 6Píte t\to bonXV\ ]íVkat Y OiboYoOnpP Soőadí 

a VPíte iJnoroYat OiboYoOnë Soÿet bonXVţ SoVtaY Y tpto bXdoYě� 

.d\æ SoVtaYíte dţP na SoOi V tíPto V\PboOeP� okaPæitě ]íVkeMte 
Y\obra]enp 9%� 

3oOe Sro SiOíő� 1eVPíte XPíVtit SiOíő X katedriO\ Ye PěVtě V deVtiÿkoX 

� Srotoæe tato katedriOa nebXde běheP hr\ SoVtaYena� 

3oOe Sro bonXVoYp deVtiÿk\� 3oOe o]naÿeni ÿíVO\ SoXæíYite SoX]e 
Sői hrich V SoÿteP hriÿţ� kterë Me roYen Y\obra]enpPX ÿíVOX nebo Me 
Y\ääí �MinëPi VOoY\� SokXd hraMe Ppně hriÿţ� neæ koOik ÿiní ÿíVOo na 

SoOi� neXPíVřXMete VeP bonXVoYoX deVtiÿkX��

Herní plán
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=aSOař � MídeO� 8PíVti dţP ]e VYp ]iVob\ na OiboYoOnp PěVto 
na PaSě� 9 danpP PěVtě PXVí bët YoOnp SoOe Sro dţP a neVPíä 

XPíVtit dţP do PěVta� kde Xæ Piä dţP�

=aSOař � MídeO� 8PíVti SiOíő ]e VYp ]iVob\ na OiboYoOnp PěVto 
na PaSě� 9 danpP PěVtě PXVí bët YoOnp SoOe Sro SiOíő a neVPíä 

XPíVtit SiOíő do PěVta� kde Xæ Piä SiOíő�

=aSOař � MídeO� 3őeVXł VYpho obchodníka na OiboYoOnp SoOe na PaSě�

=aSOař � MídOa� 3őeVXł VYpho architekta na OiboYoOnp SoOe na PaSě�

=aSOař � MídOa� =íVkeM � OiboYoOnp ]droMe�

=aSOař � MídOa� =íVkeM � 9%� 

Bonusy za umístění erbů
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