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Podafi se vam prekonat zdanlivé nekonecny vesmir a propajit souhvézdi kolem mihoviny Orion? Vydejte se prozkoumat nové
galaxie, ale neztratte se v cernych dirch. Dobfe promyslete sviij postup, protoZe kazdym tahem miiZete priblizit k vitézstvi
jak sebe, tak svého protivnika!
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toni galaxii a 7 Zetond Sernjch dér rozmistite na herni plan. Nejprve jeden z hré-
sechny Zetony galaxii tak, aby mezi sebou mély vzdy alespori 2 prézdflé pole. Pak
rozmisti Zetony cernych dér tak, aby mezi sebou mély vzdy alespoi 2 prazdna
ef, aby mezi nimi a nejblizSim Zetonem galaxie bylo alespon 1 prazdné pole.

e - f :

.

"‘"“"’“1_713\%\ 3

o Zetn

Zeton f
GALXE | # . GERNEDIRY
8x -’

Tx

@Y JLEER
/ 'J’r( 200058
IS00ESeee

{. - =1 I 11

ol

o
oT
e
P

H\LL T Ii‘l
: N L

Pokud ﬁrajete poprvé a chcete zadit snadno a rychle, miizete pouzit
symetrickou pipravu hry niZe. Po nékolika prvnich hrach budou ale

Hr&ci mohou Zetony rozmistit libovolng,
pokud dodrZi popsana pravidla. Zetony
[ze rozmistit velmi rozmanité, takze hra
bude pokazdé trochu jina a jinak narogna.
JelikoZ neni mozné pouZit zabéhnuté
prvni tahy, prvni hrac neni ve vyhodg.
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Hrac, ktery umistil Zetony
galaxii, si vybere, zda chce
zacinat, nebo zda necha za-
Cinat svého protivnika. Pokud
hrajete vice partii za sebou,
napfiklad na 2 nebo 3 vitéz-
stvi, miiZete se v rozmistovani
GALAXI a CERNYCH DER
stfidat, stejné jako se budete
stfidat ve vyberu zacinajiciho
hrace.




AN hle strany (souhvézdi) jsou oznacené stejnou barvou ¢

niho plénu neprerusentiikadeu hexiwasibany. il mé kazda strana vyhrazena (klikatou Garou)

Nize vidite priklad propojenyc ud chcete vyhrét, stai propajit kterékoli ze EtyF poli jedné stran
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Podafi-li se vdm propojit KW Protivnik propoji 3 Zetony f A A
4 Zetony galaxii nepreru- LA céernych dér nepreruSenou s‘n’ , 0
Senou siti hexii vasi barvy_jj hex své barvy. / :
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Toto NENI spinénd podminka vitgzstvi:
3 Zetony Gernjch dér jsou na modrych
hexech, ale sit neni propojend.

Toto NENI splnena pndmmka vitBzstvi:
4 Zetony galaxii jsou na oranzovych
hexech, ale sit neni propojena.
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myzité, jakmile néktery hrac dosahne vice podminek zminénych na predchozi strang (str. 3) neZ protihrac. Pokud hraci naraz
bjnehu poctu podminek, hra pokracuje dal.

umlstlll vsechny destlcky a stale nlkdo nednsahl vyssiho poctu splnenych pudmlnek vyhrava hrac ktery dosahl vysSiho skore,
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VE SVEM TAHU SMITE UMISTIT LIBOVOLNOU SVOJI DESTICKU NA LIBOVOLNA VOLNA POLE. Volné pole je takové, na kterém neni Zadnj Zeton
~ nebo jina desticka.
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b / “E J\%ﬁ Desticky nemusite umistovat tak, aby se dotykaly.
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POKUD CHCETE UMISTIT DESTICKU A POLE, KOE SE NAGHAZI ZETON GAUAKIE /ZETON, | -2 202 o, ok ban B vetSinu b mél
CERNE DIRY, MUSITE DODRZET NASLEDUJICi PRAVIDLA: :

iex umistény na pole s Zetonem cerné diry / galaxie se musi nepreruSovanou fadou oranZovych hexu dotykat s oranZovym hexem
rive umisténych desticek. Zeton cerné diry / galaxie umistéte na hex, ktery jej prekryl.
steny na pole s Zetonem cerné diry / galaxie se musi nepferuSovanou fadou modrych hexi dotykat s modrym hexem na

. , Prikad 2: . 5
Modré hexy na nové umisténé SO - Oranzové hexy na nové umisténg
desticce (kterd je umisténa na Ll LA Sy desticce (kterd je umisténa na Ze-
Zeton galaxie) nenavazuji na P ,,’ L= ton galaxie) navazuji na oranZovy
modry hex na dfive umisténé gy | l"% ) “ hex na drive umisténé desticce,
desticce. T LY ’:_'J jak je vyznateno ‘

C 7T D
Modré hexy na nové umisténé [ T 1 Zéroveii modry hex na nové umis-
desticce (kterd je umisténa na téné desticce (ktera je umisténa
Zeton galaxie) navazuji na na Zeton erné diry) navazuje na
modry hex na dfive umisténé modré hexy na dive umisténé
desticce. desticce, jak je vyznateno '
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