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PRIPRAVA HRY

Pokud chcete zahrnout nove

monumenty do zakladni hry, staci pridat

9 karet monumenti z tohoto rozsirent

do balicku karet monumentt pri pripravé hry.

Pripadné si miizete zahrat rezim MUNDO:

Pouzijete karty monumentu ze zakladni hry

a k tomu vytvotite dalsi balicek monumenttt

z 9 karet MUNDO 7 tohoto rozsiteni.

Pri pripravé odhalte horni 2 karty z obou

balicka a nad né polozte prislusné drevéné

monumenty. Vzdy budou odhaleny 2 karty

z kazdeho balicku, pokud je to mozné. Pokud by v nékterém z balickit
dosly karty monumentti, odhalte dal3i kartu ze zbyvajiciho balicku,
abyste vzdy méli na vybér 3 monumenty.

KARTY MUNDO
Karty MUNDO jsou rozdéleny na tfi casti:

@ Pocet, tvar a druh policek tvoricich misto, na které musite dany
monument umistit.

\E’ Objekty ¢i policka, se kterymi musi monument sousedit ve chvili,
kdy jej postavite. ,Sousedici” objekty ¢i policka jsou takova, ktera se
dotykaji alespon jednou stranou nebo casti strany. Objekty a policka
spolu nesousedi sikmo ,,pres roh”.

‘j Vitézné body ziskané postavenim tohoto monumentu a dalsi vitézné
body ziskané za spInéni vyobrazenych cili pred koncem hry.

Hraci ziskaji alespon 1 bod € za umisténi téchto monumenttt
do sveho mésta a az 3 body za spInént jejich volitelnych pozadavkii.
Priklady: H> = 4 nebo vice N = spinény cil




MUNDO MONUMENTY
Kdyz tyto cile splnite do konce hry, ziskate body navic:

1. Velka sfinga: Umistéte alespon 1 dalsi monument tak,
aby sousedil se sfingou. = Libovolny monument

2. Stonehenge: Mgjte ve svem mesté vysokou populaci.
Pocitadlo zdrojtt Strana A: >10 populace 2 VB); 12 populace G VB).
Pocitadlo zdrojii Strana B: >12 populace 2 VB); 14 populace G VB).

3. Olmécké obii hlavy: Umistéte desticky budov mezi hlavy.
Hraci musi pri umistovani tohoto monumentu na mapu mezi
hlavami nechat 2 az 6 policek. Obé hlavy musi byt ve stejném
radku nebo sloupci.

4. Visuté zahrady Semiramidiny: Obklopte tento monument
ze viech stran, podobng jako mestskou ctvrt. Jak je uvedeno

na karté, hraci mohou umistit krajni cast tohoto monumentu
na policko vody nebo zeme.

5. Brana narodu: Vytvorite dlouhou, nepferusovanou cestu
prochazejict sttedem tohoto monumentu. Dilek cesty ve stfedu tohoto
monumentu se pocita do celkove delky cesty. Odbocky se nepocitaji.

6. Rhodsky kolos: Umistéte desticky budov tak, aby sousedily
s policky vody. Ve stredu tohoto monumentu musi byt policko vody.

7. Terakotova armada: Obsadte viech pét volnych policek mezi
timto monumentem libovolnymi objekty.

8. Ktesifonsky oblouk: Izolujte tento monument tak, aby
nesousedil s zadnym dilkem, jinym monumentem, vodou,
okrajem mapy mésta ani s prirodnim bohatstvim a udrzte sousednt
policka prazdna do konce hry. Umistovani dilkii ,pres roh” nema
na splnéni cile viiv.

9. Hrad Himedzi: Mgjte v sousedstvi objektt ve vasem mésté
mnoho prirodniho bohatstvi.
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