MESOS

KEANY MEZOLITU

Pred tisici lety zacala nova éra lidstva. Ko¢ovni lovci a sbéraci si vybojovali misto na Zemi a pomalu
se zacinali sdruzovat do malych skupin, zaujimali rizné spolecenskeé role, budovali prvni osady
a zahajili velkou revoluci. Védci toto obdobi nazyvaji mezolit a hra Mesos: Kmeny mezolitu je
pribéhem téchto lidi. Stante se vidcem kmene, peclivé vybirejte tkoly pro kmenové souputniky,
stavte specializované budovy a moudre se pripravte na udalosti, které vas cekaji.
Dovedte svij kmen k vitézstvi!
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2 desticky poradi 7 desticek nabidky 94 karet kmene 2 karty zavérecnych
prubéhu hry (84 postav, 10 udalosti udalosti
rozdélenych na éry I-11-111)
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21 karet budov 5 karet napovédy 48 Zetond jidla 75 Zetonli prestize 5 figurek
(6éryl, 7éryll, 8 érylll) (33 s hodnotou 1, (25x 1/-1, 10x 3/-3, 10x 5/-5, totemu
15 s hodnotou 5) 10x 10/-10, 20x 20/-20)



PREHLED

Ve hie Mesos: Kmeny mezolitu jste viidcem starobylého kmene,
ktery musite vést tak, aby vzkvétal. Toho dosdhnete ziskdvanim
novych ¢len(, zajistovanim obzivy, stavbou budov a fesenim
probihajicich udalosti.

V kazdém kole musite umistit svou figurku totemu na stupnici
nabidky. Podle poradi figurek na stupnici (zleva doprava) poté
ziskate karty postav nebo budov a pridate je do svého kmene.
Kazda karta ma specifické efekty a miGze béhem hry nebo na
jejim konci poskytovat body prestize (BP).

Vitézem se na konci hry stane ten, kdo svému kmeni pfinese
nejvice prestize.

PRIPRAVA

o Vratte do krabice vSechny desticky nabidky, které maji na rubu
pocet hracu (3+ 4+ nebo 5), ktery neodpovida poctu hraca
ve hfe. Poté ze zbylych desticek utvorte stupnici nabidky.
Umistéte je vedle sebe ve vzestupném poradi zleva doprava
podle pismen uvedenych na destickach.

Vezméte desticku poradi pribéhu hry, ktera ma na jedné
strané tolik policek, kolik je hracl ve hie. Otocte ji na danou
stranu a umistéte nalevo od stupnice nabidky. Druhou desti¢ku
vratte do krabice.

o Vratte do krabice vSechny karty kmene, které maji v levém
spodnim rohu ¢islo, které neodpovida po¢tu hraca ve hre.
Poté rozdélte karty kmene podle rubu (éry I, Il a Ill) a kazdou
hromadku zamichejte zvlast. Nakonec vytvorte balicek karet
kmene licem doll. Dvé karty zavéreénych udalosti umistéte
dospod (v libovolném poradi). Na né umistéte bali¢ek éry llI,
pak balicek éry Il a nakonec balicek éry I. Takto sestaveny
balicek kmene umistéte vedle desticky poradi pribéhu hry.

o Z balicku kmene otocte tolik karet, kolik je hract ve hre +1,
a umistéte je licem vzhiru pod stupnici nabidky. Tim vznikne
spodni rada. Pokud otocite karty udalosti, umistéte je nad
stupnici nabidky do horni fady a pokracujte v otaceni, dokud
neumistite potfebny pocet karet do spodni fady.

o Z balicku kmene otocte tolik karet, kolik je hracl ve hre
+4, a umistéte je licem vzhlru nad stupnici nabidky.
Tim vznikne horni rada. Pokud jsou v horni fadé karty udalosti,
otoCte pouze tolik karet, kolik je potfeba k doplnéni Fady do
pozadovaného poctu karet.

o Rozdélte karty budov podle rubu (éra I, Il a Ill), kazdou

hromadku zamichejte zvlast. Podle po¢tu hracd poté vezméte
stanoveny pocet nahodnych karet pro kazdou éru, jak je
uvedeno v nasledujici tabulce, a vytvorte 3 balicky licem dol(:
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PRIKLAD PRIPRAVY HRY PRO 5 HRACU

Vratte nepouzité karty zpét do krabice. Nasledné:

@ Karty budov éry | umistéte licem vzhiru do horni fady
napravo od karet kmene.

Karty budov éry Il a Ill umistéte licem doll vedle herniho
prostoru; pouzijete je pozdéji béhem hry.
e Zetony jidla a Zetony bodi prestize (BP) umistéte na stdl
a vytvorte z nich spole¢nou zasobu.

o Kazdy hrac si vybere barvu a vezme odpovidajici figurku
totemu. Také si vezme kartu napovédy.

Nahodné umistéte figurky totemu na desticku poradi pribéhu
hry. Tim urcite poradi taht pro prvni kolo.

Nakonec, bez ohledu na pocet hracd, si 1. hra¢ vezme
2 zetony jidla, 2. a 3. hrac si vezmou 3 zetony jidla, 4. a 5. hrac
si vezmou 4 zetony jidla.

BALICEK KARETBUDOV




JAK HRAT

Hra Mesos: Kmeny mezolitu probihd 10 kol, dokud neni prazdny

balicek karet kmene. V kazdém kole musite provést nasledujici dvé

faze v pevné daném poradi:
o Umisténi figurek totemu na stupnici nabidky

Kazdy hrac¢ postupné vezme sv(ij totem z desticky poradi pribéhu
hry (v poradi odshora dolt) a umisti jej na dostupnou desticku
nabidky (tj. desticku, kde dosud neni jiny totem).

Na kazdé desti¢ce nabidky najdete:

Misto, kam mizete umistit sv(j totem.

Akci, kterou musite provést (obvykle
pocet karet, které muZete vzit, a radu,
ze které je maZete vzit).

Pismeno oznacujici pozici desticky
na stupnici nabidky.

o Vyhodnoceni akci

Hraci postupné, pocinaje hracem, jehoZ totem je na stupnici
nabidky nejvice vlevo, a dal smérem doprava, vyhodnoti akci
uvedenou na desti¢ce nabidky, kde maji totem.

S vyjimkou desticky A (dostupné pouze ve hre pro 5 hracu), ktera
poskytuje 3 zetony jidla, vam vSechny ostatni desticky nabidky
umoznuji vybrat a vzit karty postav a/nebo budov z horni a/nebo
spodni rady, jak je uvedeno pfimo na desticce.

Nikdy nemUzete vzit karty udalosti z Zadné rady.

Pokud vam desti¢ka nabidky umoznuje vzit vice karet (i z rdznych
fad), mazete si zvolit poradi, ve kterém je vezmete.

Pokud ve vasem tahu nejsou v fadach, ze kterych mate karty
vzit, jiz zddné dostupné karty, nedostanete nic. Pokud jsou stale
dostupné karty postav, musite je vzit.

Po vyhodnoceni akce na desti¢ce nabidky vratte svou figurku
totemu na desticku poradi pribéhu hry a umistéte ji na prvni
dostupné misto shora. Pokud misto, kam vratite svij totem,
poskytuje bonus v podobé jidla, okamzité si vezméte uvedeny
pocet Zetond jidla. Hrag, ktery vrati totem na poslednim misto,
musi zaplatit 1 zeton jidla, pokud néjaky ma. Pokud nema jidlo,
ztraci 2 body prestize. Umisténi figurek totemu na desticce poradi
pribéhu hry uréuje poradi tahl pro dalsi kolo.

Na tomto prikladu hraci umisti totemy na stupnici nabidky
v tomto poradi: oranZovy, fialovy, Zluty, bily, modry.
« Jakmile umistili své totemy na desticky nabidky
(viz obrazek niZe), provedou akce v poradi zleva doprava:
- Zluty vezme 3 Zetony jidla, poté pfesune totem zpét na
prvni misto desticky poradi prubéhu hry a vezme si dalsi
3 Zetony jidla;

+ OranZovy vezme 1 kartu postavy/budovy ze spodni rady, poté presune
totem zpét na druhé misto desticky poradi pribéhu hry a vezme si
1 Zeton jidla;

* Fialovy vezme 1 kartu postavy/budovy z horni fady;

* Modry vezme 1 kartu postavy/budovy ze spodni fady a 1 kartu postavy/
budovy z horni fady (v libovolném poradi);

* Bily vezme 2 karty postavy/budovy z horni fady a 1 kartu postavy/
budovy ze spodni fady (v libovolném poradi). Poté pfesune totem zpét
na posledni misto desticky poradi prabéhu hry a zaplati 1 Zeton jidla
(pokud nemaé jidlo, ztraci 2 BP).

JIDLO A BODY PRESTIZE

Kdykoli ziskate urcité mnozstvi jidla, vezméte odpovidajici pocet
Zetonu jidla ze spolecné zasoby a umistéte je do své osobni
zasoby. Kdykoli mate zaplatit jidlo, vezmeéte odpovidajici pocet
ZetonU jidla ze své osobni zasoby a vratte je do spolecné zasoby.

Kdykoli ziskate body prestize (BP), vezméte odpovidajici pocet
ZetonU BP ze spolecné zasoby a umistéte je do své osobni zasoby.
Kdykoli ztratite body prestize, vezméte odpovidajici pocet zetonl
BP ze své osobni zasoby a vratte je do spole¢né zasoby. Pokud vas
celkovy pocet BP klesne pod nulu, pouZijte rubovou stranu zeton(
bodu prestize.

ZiSKAVANI KARET POSTAV

Kdyz si vezmete kartu postavy,
pridejte ji do svého kmene.

To provedete tak, ze ji umistite
pred sebe do sloupce stejné barvy.
Ve sloupci by na kartach mély byt
viditelné pouze symboly v hornich
rozich.

Poznamka: Pridani karet postav do vaseho
kmene je zdarma; béhem udalosti ObZiva
vSak musite mit dostatek jidla, abyste
vSechny postavy nakrmili, jinak ztratite body
prestiZe (viz Popis udalosti na strané 6).

Ve hre je 6 typu karet postav:

VYNALEZCI

Na konci hry poskytuji Vynalezci tolik bod
prestize (BP), kolik mate Vynalezc( v kmeni, krat
pocet rliznych symboll vyndlezl, které mate.

Ve hte je 10 rGznych symbol(l vynalezd.
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SBERACI

Béhem udalosti Obziva (viz Popis udalosti na

\| strané 6) poskytuje kazdy sbérac¢ slevu 3 Zetony
1| jidla z celkového poctu jidla, ktery mate zaplatit.

Poznamka: Za Zadnych okolnosti si za Sbérace neberete
Zetony jidla, pouze poskytuji slevu.

SAMANI
Na Samanech mohou byt 1 az 3 symboly ﬁ

Béhem udélosti Samansky rituél poskytuji
symboly body prestize, pokud jich mate nejvic.
Pokud mate naopak symboll nejménég, body
prestize ztratite (viz Popis udalosti na strané 6).

ZiSKAVANIi KARET BUDOV

Kdyz si vezmete kartu budovy, musite zaplatit naklady uvedené

v levém hornim rohu karty. Poté ji pfidejte do svého kmene.
Pokud nemate potrebné jidlo, nemuzete si kartu vzit. Podrobnosti
o kartach budov naleznete v pfiloze na strané 8.

Pamatujte: Kazdy Stavitel ve vaSem kmeni sniZuje naklady na stavbu. Pokud
mate vice Stavitell, sectéte vSechny slevy vsech Stavitel(. Nikdy nemuizete
snizit naklady pod nulu.

Kazda karta budovy ukazuje:
Néklady na stavbu (jidlo)

Body prestize na konci hry

Efekt

STAVITELE

Kazdy Stavitel snizuje ndklady na zaplaceni kazdé
karty budovy, kterou vezmete béhem hry. Naklady
snizuje o jidlo uvedené v pravém hornim rohu.

Na konci hry poskytuje kazdy Stavitel body
prestize uvedené v levém dolnim rohu karty.

UMELCI

Béhem udalosti Jeskynni malby mlzete ziskat
nebo ztratit body prestize na zdkladé poctu
Umeélcl ve vasem kmeni (viz Popis udalosti
na strané 6).

Na konci hry ziskéte 10 bod( prestize za kazdé
2 Umélce ve vasem kmeni.

Lovcl :

Kdyz pridate do kmene Lovce bez symbolu \*‘}\
nedostanete nic. Kdyz pfidate do kmene Lovce

se symbolem ¢, okamzité si vezméte 1 zeton jidla
za kazdého Lovce ve vaSem kmeni (se symbolem
nebo bez symbolu ¢).

Béhem udalosti Lov ziskavate jidlo a body prestize
na zakladé poctu Lovcll ve vasem kmeni (viz Popis
udalosti na strané 6).

KONEC KOLA

Jakmile vSichni hraci vyhodnoti své tahy, provedte nasledujici
kroky v uvedeném poradi:

o Vyhodnotte udalosti

Pokud jsou ve spodni radé karty udélosti, vyhodnotte je. Pokud

je mezi udalostmi Obziva, vyhodnotte ji jako posledni. Ve velmi
vzacném pripadé, kdy musite vyhodnotit dvé udalosti stejného
typu béhem jednoho kola, vyreste je podle poradi éry. Ve hie jsou
4 karty udélosti (Lov, Samansky ritual, Jeskynni malby a ObZiva)
pro kazdou éru. Princip udalosti je stejny v kazdé ére, ale hodnoty
na udalostech rostou s postupujicimi érami. Podrobnosti o kartach
udalosti najdete v Popisu udalosti na strané 6.

Pamatujte: Karty udalosti nemuzZete pridat do svého kmene.



Ve hie jsou 4 typy karet udalosti:

OBZIVA

Zaplatte 1 Zeton jidla za kazdou kartu postavy

ve vasem kmeni (karty budov se nepocitaji).
Pokud i po zaplaceni veskerého jidla, které mate,
nemuzete zajistit obZivu pro vSéechny postavy,
ztracite za kazdou kartu, kterou nemuzete nakrmit,
tolik bodU prestize (BP), kolik je uvedeno na karté
udalosti (na prikladu zndzornéném vlevo ztracite

2 BP za kaZdou postavu, kterou nemuzete nakrmit).

Nesmite se rozhodnout ztratit body prestize a vyhnout se tak
placenijidla (napriklad pokud mate 2 postavy a pouze 1 Zeton
jidla, musite stale zaplatit 1 Zeton jidla a ztratit 2 BP; nemuzete
se rozhodnout ztratit 4 BP a nechat si jidlo). V kazdém pfipadé
si ponechte vSechny postavy, i kdyz nemate dostatek jidla

k nakrmeni vSech.

Pamatujte: KaZdy Sbérac¢ vam dava slevu 3 jidla.

Pokud je tfeba vyresSit vice udalosti, Obziva musi byt vyfeSena
jako posledni.

LOV

Za kazdého Lovce ve vasem kmeni vezméte
1 Zeton jidla a ziskejte pocet bod( prestize
(BP) uvedeny na karté udalosti (na prikladu
znazornéném vlevo ziskate 2 BP za kazdého
Lovce).

o Vsechny karty postav a udalosti ve spodni fadé odstrante

Pokud jsou ve spodni fadé néjaké karty budov, zlistavaji na misté.

Presunte vSechny zbyvajici karty postav a udalosti z horni
rady do spodni rady

Pokud jsou v horni radé néjaké karty budov, zlistavaji na misté.

o Obnovte horni radu

Z balicku kmene otocte tolik karet, kolik je hract ve hre +4,
a umistéte je nad stupnici nabidky, aby vznikla nova horni fada.

Na konci kola vyobrazeného vpravo: Nejprve vyhodnotite udalost Samansky

ritudl, poté odstranite vsechny karty ze spodni rady, pak presunete
zvyraznéné karty z horni rady do spodni rady (ne kartu budovy). Nakonec
otocite nové karty (pocet hracu +4), aby vznikla nova horni rada.

SAMANSKY RITUAL
Hrac s nejvétsim poctem symboll ﬁ v kmeni
ziska body prestize uvedené na karté udalosti.

Hrac¢ s nejmensim poctem symboll ﬁ ve svém
kmeni ztrati uvedené body prestize.

V pripadé shody vsichni hraci ve shodé ziskaji nebo
ztrati uvedené body prestize (béhem vyhodnoceni
Samanského ritualu znazornéného vlevo mé Agnes
4 symboly, Bruno ma 3, Cyril a Dita maji po 2: Agnes ziskava 10 BP,
zatimco Cyril a Dita ztraceji oba po 5 BP).

Poznamka: Ve vzacném pripadé shody mezi vsemi hraci vsichni hraci
ziskaji BP a poté ztrati BP. To je dulezité, pokud jsou ve hre urcité karty
budov.

JESKYNNi MALBY

Pokud chcete ziskat body prestize za tuto udalost,
musite mit minimalni pocet Umélcd, ktery je
uveden na karté udalosti.

Pokud méte pocet Umélcli uvedeny na hornim
radku vyhodnocované karty, ztratite uvedeny
pocet bodU prestize (na prikladu znazornéném
vlevo, pokud nemate Zadného umélce nebo mate
jen jednoho Umélce, ztratite 3 body prestizZe).

Pokud ale mate pocet Umélcl uvedeny na spodnim fadku karty,
ziskdvate uvedeny pocet bod( prestize za kazdého svého Umélce
(na prikladu vlevo, pokud mate alespon dva Umélce, ziskate

2 body prestiZe za kazdého Umélce).

2ACATEK NOVE ERY
Jakmile odhalite kartu kmene z dalsi éry (pfi obnovovani horni

rady na konci kola), zacina nova éra. Okamzité provedte néasledujici
kroky v uvedeném poradi:

o Odstrainte vsechny karty budov ze spodni rady

Toto se stane pouze na zacatku éry lll.

Presunte vSechny karty budov z horni fady do spodni rady
a umistéte je napravo od karet kmene

Toto se stane na zacatku éry Il a lll.

Karty budov praveé zacinajici éry vezméte a umistéte
do horni fady napravo od karet kmene, licem vzhuru

Toto se stane na zacatku éry Il a lll.

Poté pokracujte obvyklym zplisobem do nového kola.

KONEC HRY

Hra konc¢i na konci 10. kola, kdyz je balicek karet kmene prazdny
a neni jiz mozné obnovit horni fadu. Na konci tohoto kola
vyhodnotte vS§echny viditelné udélosti, véetné téch v horni radeé.
Jako obvykle musi byt udalost Obziva vyhodnocena posledni.

Poté prictéte nasledujici body prestize (BP) k celkovym boddm
prestize ziskanym béhem hry:

- BP od Stavitelli ve vasem kmeni
+ 10 BP za kazdé 2 Umélce ve vasem kmeni

* BP rovnajici se poctu Vynalezcu ve vasem
kmeni nasobenému poc¢tem riznych ikon
vynalezu na prislusnych kartach

* BP z budov ve vasem kmeni (BP uvedené na
karté + BP odvozené z koncovych efektt hry)

Hrac, ktery ma po tomto scéitani nejvice bodu
prestize, vyhrava hru. V pripadé shody vyhrava ten hrac ve shodé,
ktery ma vice jidla. V pfipadé dalsi shody se hraci o vitézstvi déli.

Budova 1 Budova 2

Bruno ukon¢il hru s kartami znazornénymi na obrazku a béhem hry ziskal
19 BP. Na konci hry ziskava:

VYNALEZCI: 20 BP (5 Vynalezcti x 4 rizné symboly vynélezti)
STAVITELE: 4BP (3+ 1)

BUDOVA 1: 8 BP + 15 BP (3 x 5 lovc(i)

BUDOVA 2: 2 BP

Brunovo konecné skdre je 68 BP.

VARIANTA PRO POKROCILE

Tato varianta je urcena pro zkusené hrace nebo ty, kteri jsou

Pouzijte nasledujici zmény oproti béznym pravidlim:
PRIPRAVA

Béhem kroku 6, po vytvoreni tfi balickl karet budov, vylozte
vSechny karty budov licem vzh(ru:

6a. Karty éry | do horni fady, napravo od karet kmene.
6b. Karty éry Il a Il pobliz herniho prostoru.

Diky tomu budete mit od zac¢atku hry prehled o kartach budov
ve hie a mliZzete presnéji planovat strategii.

ZACATEK NOVE ERY

Na zacatku nové éry postupujte normalné: presunte karty budov
pravé zacinajici éry (Il nebo I1l) do horni fady, vedle karet kmene.
Rozdil je ten, Ze jiz budou licem vzhru.
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0d chvile, kdy mate tuto budovu, pro vas plati
nové pravidlo: pokazdé kdyz dokoncite sadu

6 rdznych karet postav, vezmete si 5 Zetonl
jidla. Zetony jidla neziskate za sady dokon&ené
drive, nez jste ziskali budovu.

Béhem udalosti Obziva mate slevu 1 zeton
jidla na celkovy pocet jidla, ktery byste museli
zaplatit, a to za kazdou kartu uvedeného druhu
postav ve vasem kmeni (Umélci/Vynalezci/
Sbéraci dle obrazku).

Béhem udalosti Samansky ritudl neztracite
body prestize (BP), pokud mate méné
symboll ﬁ' nez vsichni ostatni hraci.

Pokud na konci svého tahu (i béhem posledniho
kola) pfi pfesunuti totemu zpét na desticku
poradi pribéhu hry umistite totem na misto,
které poskytuje bonus v podobé jidla, okamzité
si vezmete 1 dalSi zeton jidla. Pokud umistite
totem na posledni misto, zaplatite 1 zeton jidla
jako obvykle a budova nema zadny efekt.

0Od chvile, kdy mate tuto budovu, pro vas plati

nové pravidlo: pokazdé kdyz ziskate dvojici ‘A
totoznych Vyndlezcl (se stejnym symbolem '
vynalezu), vezmete si 3 Zetony jidla. Jidlo

neziskate za dvojce, které byly vytvoreny dfive,

nez jste ziskali budovu.

Bé&hem udélosti Samansky ritual ma vas kmen
3 dalsi symboly ¥
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Béhem udéalosti Samansky ritudl, pokud mate
vice symbol( ‘ﬁ' nez ostatni hraci, ziskate
dvojnasobek uvedenych bodu prestize. Stéle
ziskavate body prestize i v pfipadé shody.

Béhem udalosti Lov ziskate 1 Zeton jidla navic
a 1 dalsi bod prestize za kazdého Lovce ve
vasem kmeni.

Na konci hry ziskate dvojnasobek bodu
prestize uvedenych na kartach Staviteld
ve vasem kmeni.

Béhem udalosti Jeskynni malby ziskate 1 Zeton
jidla za kazdého Umélce ve vasem kmeni.

Na konci hry ziskate 6 bodU prestize za kazdou
sadu 6 riznych karet postav ve vaS§em kmeni.

Na konci hry ziskate uvedeny pocet bod
prestize za kazdou kartu postavy urcitého
druhu ve vasem kmeni (vZdy dle obrazku).

Po vyhodnoceni vSech akci (jakmile jsou
vSechny totemy zpét na desticce poradi
prubéhu hry) a pred fazi Konec kola si mGzete
vzit 1 kartu postavy nebo 1 kartu budovy
(zaplatite jeji naklady) z horni rady.

Na konci hry ziskate 25 bodu prestize.
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