V oblastech femesel, obchodu, objevitelstvi
a drancovani jste se jiz prokazali jako zdatni
nacelnici, ale ted nastal ¢as rozsifit si obzory.
Cekd4 na vds mnoho novych hernich prvki:
nové neobjevené zemé, nové zbozi a zvirata,
loupeni a mnozstvi dal$ich dosud
nevidanych akci. Pfekonejte nové

vyzvy a prokazte, Ze dokazete
nahromadit co nejvétsi bohatstvi
a stat se nejmocnéjSim
Vikingem!



Poradac na zbozi

1 poradac k ulozeni novych dilkt zbozi

6 specialnich dilka 1 zasobova deska na malé dilky
oy, : B se symbolem kovarskych klesti
Desky s akénimi poli a desky objevi
Desticky
Kamcnbarsbods @] 8 malych presidleni
e BORE
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6 desticek budov 1 horsky pés

»remeslnickd ktilna“

10x ,,2 stfibrné®

deska na lodé

Zbozi
95 dilkt zbozi:

10x hrach / medovina 5x olej / runovy kamen

22x parozi / nastroje

8 oboustrannych desek objevi (2x A-D)

1 novd sada 4 desek objevil
a 1 upravend sada ze zdkladni hry

14x kize / wadmal

X7y

Toto rozsifeni obsahuje porada¢ na nové dilky zbozi. V tabulce
napravo je zobrazeno, jak byste méli zorganizovat zbozi v pofta-
daci. Na nové dilky vam postaci pouze velké prihradky.

nastroje wadmal

parozi | vycinénd kiize

Nezapomerite velké, oboustranné zbozi rozdélit vidy na dvé hro-
mddky a uloZit do dvou prihrddek. prase kobyla

byliny

1 nova mald zdsobova  2x ,,4 VB“ 6x ,3 VB“ 8x,2 VB*

Hru ptipravte podle pravidel pro zakladni hru, s nasledujicimi
rozdily:

Desky s akénimi poli a poradace na zbozi

Namisto velké desky akci pouzijte tfi nové desky s akénimi poli.
Ptvodni velkou desku ponechte v krabici. Nové akéni desky umis-
téte tak, aby byly otocené na stranu odpovidajici poc¢tu hraci.

Tuto stranu desky pouzijte pri
hte 1 nebo 2 hréci.

Tuto stranu desky pouzijte pri
hte 4 hraca.

ﬁ r;l. fjﬂﬂ Rozsitujici dily (pouzivané
fi hie 4 hraca v zakladni

2 o9 2 Y e
g hre — ¢eské vydani s mini-

; rozsirenimi jiZ tyto rozsifu-

jici dily neobsahuje) se pri

hre s rozsirenim nepouzivaji. Ponechte je v krabici.

Novy poradac na zbozi umistéte vedle poradacii ze zakladni hry.

Remeslnické kalny

Zamichejte femeslnické kilny a nahodné rozdejte jednu kazdému
hraci. Zbylé femeslnické kilny vratte do krabice. Remeslnickou
kilnu, ktera vam byla pridélena, dejte prozatim stranou. Nez ji
budete moci vyuzit, musite ji postavit.

Desky objevii

Vylozte ¢tyti nové desky objevil oto¢ené na predni stranu (tj. stranu
s pismenem v pravém hornim rohu). Desky objevil umistéte pobliz
desek s akénimi poli. Desky objevtl ze zdkladni hry ponechte v krabici.

Pokud hrajete ve 3 hracich, doporucujeme pridat dalsi 2 aktuali-
zované desky objevii ze zakladni hry (libovolnou A nebo B a libo-
volnou C ¢i D). Pokud hrajete ve 4, pridejte vSechny 4 desky.

Pokud chcete, miiZete samoziejmé také
pouzit vsechny desky objevii nezdvisle na
poctu hrach. Také miiZete pouZzit desky

vrv

z desky objevii z obou minirozsiteni.

Zasobové desky na specialni dilky a lodé

Vsechny specialni dilky se symbolem kovarskych klesti a bojo-
vou hodnotou 8 nebo méné umistéte na novou desku. Patfi mezi
né i nékteré dilky ze zakladni hry, jako napriklad krucifix. K zis-
kani téchto dilkd slouzi nové akéni pole. Otocte zasobovou desku
ze zékladni hry na specidlni
dilky na opacnou stranu
a umistéte na ni zbylé speci-
alni dilky.

Pouzijte novou zdsobovou
desku na lod¢, tu z pavodni
hry vratte do krabice. Novd
»mald presidleni umistéte
na vyznacené misto.

Horské pasy

Na novém horském pdsu najdete vice zdrojii nez na pdasech
v zakladni hre. Tento pas muizete pouzit v zavérecném kole hry
nebo jej mutizete jednoduse primichat mezi ostatni pasy.

Zetony vitéznych bodi

Umistéte zetony vitéznych bodu pobliz desek s akénimi poli.




I béhem hry s rozsitenim ma kolo stejné faze jako béhem zakladni
hry. V$echna pravidla pro zakladni hru jsou platna, s nasleduji-
cimi doplnky:

Rozmnozovani zvirat

Na domovské desce nejsou dalsi chlévy pro ukladani prasat
a kobyl. Kobyly a prasata miizete ukladat do stejnych chlévi jako
ovce a kravy nebo je muzete ukladat vedle domovské desky.

Prasata se rozmnozuji rychleji nez ostatni zvirata. To znamena, Ze
pokud mate alespon 2 prasata, vznikne automaticky nové prase
béhem kazdé faze ,Rozmnozovani zvifat® Prasata nemaji ,,brezi“
stranu. Rozmnozovani kobyl se fidi stejnymi pravidly jako roz-
mnozovani ovci a krav.

Zyirata muzete pouzit k zakryti nékterych policek na femeslnic-
kych kilndch. Zakryti téchto poli¢ek ma vliv na rozmnozovani
zvifat (viz ,,femeslnické kalny“ na str. 6).

Kobyly a krdvy miizete ziskat na akcnich
polich dobytci trh nebo jako bonus z novych
desek objevil. Prasata lze také ziskat ,,vylep-
Senim bylin.

Nova akeni pole

Na akéni pole v novém, patém sloupci
desky akci muizete umistit jednoho nebo
dva Vikingy.

Ovsem pozor: Jakmile umistite Vikinga

¢i Vikingy na akéni pole v patém sloupci, jiz nemuzete umistovat
dalsi Vikingy (musite pasovat).

Pokud umistite na akéni pole v patém sloupci dva Vikingy, mizete
kromé obvyklych efektt akce navic zahrat kartu povolani.

Budovy ze zakladni hry nové zastupuji nasledujici symboly:

Kiilna Kamenny diim

Dlouhy diim

Pokud mate moznost postavit kiilnu, miiZete namisto bézné kalny
postavit svoji femeslnickou kilnu. Pokud se tak rozhodnete ucinit,
smite se rozhodnout, na kterou stranu femeslnickou kalnu oto-
¢ite. Remeslnickou kiilnu mizete postavit pouze jednou za hru.

Lov

Kdyz pouzijete nova akéni pole pro
lov, tzn. ,Rybolov“ a ,Hon na losa‘,
poplatek smite uhradit pouze pomoci
karet zbrani. Nesmite pouzit dfevo.
Pokud lov neuspéje, ziskite zbrané

vyobrazené na akénim poli.

Zde smite ziskat 2 libo-
volnd zvitata (mohou
byt obeé stejnd).

Zde smite ziskat libovolnou kombi-
naci 2 vyobrazenych zvitat. Smite si
tedy vzit 2 ovce, 2 prasata nebo 1 ovci
a 1 prase.

Na obou téchto akénich polich musite navic kromé urcitého poctu
stfibrnych zaplatit také vyobrazeny dilek.

Zde smite zaplatit 1 rudu a ziskat
jeden dilek se symbolem kovdfskych
klesti, ktery md zdroveri hodnotu
boje 8 a méné. Tyto dilky jsou nové
na samostatné zdasobové desce.

Zde si vezmete dva rozdilné stavebni
materidly ze spolecné zdsoby. Navic
smite vylepsit 1 desticku zbozi.

Plavba

V pravém hornim rohu kazdé nové
desky objevii je symbol znadici,
které akéni pole pouzit a kterou
lod musite mit, pokud chcete
desku ziskat.
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Zde najdete prehled akénich poli a lodi potfebnych k ziskani raz-
nych desek objev:

DS -D

Ostrov Man Vnéjsi Hebridy Cork libovolnd deska
Ostrov Skye Islay Waterford objevu
Limerick Wexford Baffinitv ostrov*

Shetlandy* Island* Labrador*

Faerské ostrovy*  Grénsko* Newfoundland*

Lofoty** Medvédi ostrov®  Tierra del Fuego**

Orkneje** Caithness**

Mull**

s libovolnou lodi s knarrem s langskipem s langskipem

nebo langskipem
* ze zakladni hry

** 7z miniroz$ireni

Na akénim poli ve ¢tvrtém sloupci smite ziskat libovolnou desku
objevtl, ale musite vlastnit langskip. Navic smite zaplatit 2 stfibrné
a provést malé presidleni (viz Presidleni a povolani).

Pokud pouzivite dalsi desky objevii ze zd-
kladni hry, umistéte je pod odpovidajici
desky z rozsiteni (napt. Shetlandy pod Os-
trov Man). Diky tomu bude uz od pohledu
zjevné, které akce musite provést k ziskdni
dané desky objevil.

Pokud chcete provést akci akéniho
pole ,Loupez’, musite mit knarr.
Stejné jako u plenéni smite zis-
kat dilek, jehoz bojova hodnota je
stejna nebo nizsi nez vysledek hodu
kostkou. Vysledek hodu smite zvy-
$§it pouze vyobrazenymi zbranémi,
nelze pouzit kimen. Pokud loupez
neuspéje, ziskate po 1 karté od kazdé
vyobrazené zbrané.

Diky novym deskdm objevii mizete ziskat nové bonusy, véetné

nového zbozi z tohoto rozsifeni, a také:

Velrybarsky Knarr Kiilna
clun

Dlouhy divm

Zde smite zaplatit jeden stribrny
a jedno dfevo za postaveni velry-
barského clunu. Navic smite ziskat
jednu desku objevt, kterou Ize ziskat
s pomoci libovolné lodé (tzn. ty, které
lze ziskat z akénich poli prvniho
sloupce).

Presidleni a povolani

Zde smite provést presidleni za po-
moci velrybarského clunu. Vezméte
jednu z desticek malych presidleni
a umistéte ji na policko na hodovnim
stole. Velrybarsky ¢lun vratte do kra-
bice (pfipadnd ruda na ném je ztra-
cena). Tato akce nestoji sttibrné.
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Zde smite ziskat jednu libovolnou desku ob-
jevll (pokud mate langskip), a to jesté pred
zaplacenim dvou stfibrnych za presidleni
pomoci velrybarského ¢lunu, podle pravidel
popsanych vyse.

Zde smite odhodit jednu ze svych karet po-
volani z ruky a ziskat 2 stfibrné nebo si do-
brat 3 nové karty povolani.

Karty povolani

Kdykoliv mate moznost zahrat kartu povolani, mizete namisto
toho odhodit kartu povolani a vzit si jeden z dostupnych Zetont
vitéznych bodt. Na konci hry ziskate tolik vitéznych bodi, kolik
je na Zetonu vyobrazeno.

Zetony vitéznych bodi

Pokud si berete zeton vitéznych bodt, vybirate z zetonu, které
zbyvaji v zasobé. Berte je od nejvyssiho po nejnizsi (tzn. nejprve
zetony s hodnotou 4, teprve poté zetony s hodnotou 3 atd.). Zeton
si vezméte do osobni zasoby. Kazdy zeton vitéznych bodu pricte
vyobrazenou hodnotu bodu k vasemu kone¢nému skére. Zasoba
zetonu s hodnotou 2 se povazuje za neomezenou.

Oddélend sekce vlevo 1t |G b ||l \
na Limericku se povaZuje ;
za propojenou se sekci &
vpravo pro ucely pravidel @
pro zakryvani prijmové

diagonaly. a 8,
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Na femeslnickych ktlnach jsou novéd policka (podobna tém pro
drevo a kdimen v kiilnach a kamennych domech). Na tato pole patii
fazole, susené ryby, medovina, kozesiny, platno a ruda. Zbozi umis-
téné na tato policka z nich lze kdykoli béhem hry odstranit a pouzit
je pro jiné ucely, protoze se pocitaji az na konci hry.

Nékteré remeslnické kilny maji také zvlastni policka, ktera lze za-
kryt pouze konkrétnim dilkem: prase, krava, kobyla, velrybi maso,
nebo velrybarsky ¢lun. Pokud na pole umistite velrybarsky ¢lun,
ptipadna ruda na ném je ztracena. Velrybarsky ¢lun na tomto po-
licku je mimo hru.

»Oplocend® oblast nalevo od nékterych re-
meslnickych kilen se nepovazuje za pro-
pojenou pro ucely pravidel pro zakryvani
ptijmové diagonaly na femeslnické kilné.
Vitézné body vyobrazené na zviratech
nebo lodich, které lezi na polickach, se ne-
pocitaji do zavére¢ného bodovani. Plati béznd pravidla pro umis-
tovani zbozi.

Do pravé ¢dsti praseciho chléva musite umistit prase (mimo dalSich
véci), nacez ziskdte bonus v podobé prijmu a vyhnete se zdpornym
bodiim.

- RONEC bRy A BODOVANI

Bodovani funguje stejné jako v zakladni hre. Body za femeslnické
kilny spadaji do kategorie ,,kilny a domy*

Body za zetony vitéznych bodi spadap do kategorle »karty povo-
lani
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Vzhledem k tomu, Ze ve hte je nové zbozi a nova akéni pole, je po-
treba dovysvétlit nékteré karty povolani. Navic 4 ze 190 karet jiz
nelze za nékter}?ch situaci zahrét Pro Véechny karty povolani plati
zek na karté, i pokud podrobna vysvétlivka karty pfimo nezmi-
nuje nové zbozi a akéni pole.

Obecné plati, ze prasata a kobyly se pova-

Miékai 7uji za ,Cervend zbozi“ a ,zvifata®, zatimco

femeslnické kilny se povazuji za ,kilny

o M ale na za ,domy“ Lodé a zbozi umisténé

oot na politka na femeslnickych kilndch uz
—_—

nemaji vliv na efekt karty, pokud text odka-
zuje na ,,drancovani® a ,,ndjezd", pak se efekt
nevztahuje na novou akci ,,loupez®

za kazdy druh }
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Na nékterych akénich polich jsou nové sym-
boly (napf. symbol pro ziskini nové desky

I;Ztr:;{;ro;}lu itake  objevid). V tomto piipadé jsou plelltné i karty

na prasata a kobyly, ~ S€ starym symbolem. V ndsledujici tabulce
najdete dilezita dovysvétleni a vyjimky.
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4 C | Plati na vsechny hody kostkou, vcetné loupeze.

26 | C | Platiina prasata a kobyly.

31 | C | Neplati pro prasata a kobyly (jelikoz neplati na ovce a krdvy).

35 | A | Platiipro prasata a kobyly.

52 | A | Tuto kartu miizete pouZit k odhozeni karty a ziskdni Zetonu VB.

60 | C | Nelze pouzit s patym sloupcem akci (posledni akci).

66 | A | Neplati pro novd zbozi v dodatecném poradaci zbozi.

88 | C | Neplati pro novd zbozi v dodatecném poradaci zbozi.

99 | A | Tuto kartu muzete pouzit k odhozent karty a ziskdni Zetonu VB.

102 | B | Plati také pro akcni pole ve druhém sloupci, 3 zdroje + 2 karty zbrani.
Jako soucdst alternativy si nesmite vzit 2 karty zbrani.

107 | B | Také plati na akcnim poli v patém sloupci se symbolem velrybdrského
clunu, knarru, langskipu.

108 Nelze pouzit s patym sloupcem akci (posledni akci).

109 Pokud dané akcni pole neni ve hie, kartu odhodte a doberte si novou.

Pokud dané akéni pole neni ve hte, kartu odhodte a doberte si novou.

Plati pouze tehdy, pokud postavite diim nebo kiilnu akci.

Neplati pro bonusovy knarr ziskany z desky objevii Waterford.

Plati také pro akcni pole ve druhém sloupci, 3 zdroje + 2 karty zbrani.

Neplati pro mald presidleni s velrybdrskym clunem.

Neplati pro bonusovy knarr ziskany z desky objevii Waterford.

Odhodlte tuto kartu a doberte si novou.

Neplati pro prasata a kobyly.

Pokud dané akcni pole neni ve hte, kartu odhodte a doberte si novou.

Neplati pro mald presidleni s velrybdiskym clunem.

Plati také tehdy, pokud byla dand karta odhozena k ziskéni Zetonu VB.
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Neplati pro bonusovy knarr ziskany z desky objevii Waterford.




