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PREHLED HRY

Cestou pokroku je civilizacni hra, v niz hraci
soupefi o to, kdo vybuduje ten nejvlivngjsi narod historie,
a to pomoci priizkumu, rozmachu, vyvoje, vyroby,
vyzkumu a technologického pokroku.

Hraje se na promeénlivy pocet kol, dokud neni splnéno
dostate¢né mnozstvi Ukold, poté nastane konec hry.
Hraci mohou ziskavat vitézné body prizkumem a osidlovanim
novych zemi, budovanim mést, technologickym pokrokem
a kulturnim i ekonomickym rozvojem svého naroda.

Kdo dosahne nejvyssiho skore, zvitézi.
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HERNI MATERIAL -

SPOLECNY HERNI MATERIAL

Zeton
zacinajiciho
hrdce

Pole pro technologie Urovni I, 11, Il a IV

Pole pro viidce (droven IV)

Herni pldn - na hlavnim hernim planu naleznete policka zakladnich
a pokrocilych akci, které jsou hra¢iim dostupné po celou hru, a také
technologicky strom.

Pomoci téchto akci budete na technologickém stromé zkoumat nové technologie,
ziskavat vyhody a také pristup k novym a silnéjsim akcim. Akce, které lze provést,
jsou vzdy oznaceny oranzovym osmilhelnikem . ,Na néjz pfi provadéni dané
akce polozite svou akéni figurku.

| Atia Karty vidcii (27) - Kdykoli jste prvnim hracem, ktery zkouma novou technologii na jednom z poli
3 ' ‘ technologického stromu (vy$si Urovné nez ), potkate dulezitého historického vldce, ktery vam
;1# - poskytne dalsi vyhody.
/
W Slozeni viidcd bude v kazdé partii jiné - vzdy vyuZzijete celkem 15 karet z 10 karet vidct Grovné I,

10 karet trovné Il a 7 karet trovné IV.

Karty technologii (44) - Karty technologii predstavuji postup jednotlivych narodd v oblasti védy,
hospodafrstvi, vojenstvi a kultury. Déli se na 4 hlavni barvy (kazdé barvé odpovida i ikona v pravém
hornim rohu) a ¢asto maji v hornim pruhu i sekundarni barvu. Tyto karty ¢asto poskytuji okamzité
vyhody (ﬁ?) a také pfistup k silnéjsim akcim pro hrace, ktefi danou technologii vyzkoumali. Kazda
hra zacina se stejnymi ¢tyfmi zakladnimi technologiemi, ale dale se bude rozvijet neCekané

a rliznorodé dle toho, které technologie si hraci vyberou k dalSimu vyzkumu.

Ve hre jsou 4 technologie urovné |, 16 technologii Urovné Il, 16 technologii Urovné Il a 8 technologii urovné IV.
Vsechny karty technologie urovné IV maji vzdy vSechny Ctyfi barvy.

Karty vlddy (4, oboustranné) - Karty vlady poskytuji Prikopnik Karty tkolii (9, ve
kazdému hraci unikatni schopnosti a strategické — 3 saddch A, B, C) -
vyhody. Uz od zacatku hry ma kazdy hrac pfistup ke g : Na kartach ukoll
schopnosti despocie (“g#). Az postoupi na stupnici najdete hlavni
Infrastruktury, odemkne si dalsi vladni rezimy - jesté Ukoly dané partie.
jednu schopnost (*§¥), okamzitou jednorazovou Splnéni urcitého
.| - vyhodu (%) a moznost ziskat body navic na konci poctu ukold (vSemi
ooces ) hry(3P). hraci dohromady) je
podminkou konce hry.

f' Mince (74) - Tento zdroj ma byt
Kazdy hra¢ ma svdj dilek @ neomezeny. Pokud vam Zetony
pocatecniho Uzemi, kde startuji @ minci dojdou, pouzijte vhodnou

vSichni jeho osadnici i vojaci, { 2 nahradu.
kdyz je nasazuje na mapu.

Dilky poédteéniho tizemi (4) - @

Dilek kolébky civilizace (1) — Toto je Zetony osidleni a opevnéni (8 od
pocatek celé mapy na zacatku hry. @ kazdého) - Tyto zetony mohou hraci
Kazdy hrac¢ vedle néj umisti svij dilek vyuzit své Fazi rozmachu, aby osidlili
pocate¢niho Uzemi. vesnici ¢i opevnili mésto.




Dilky uzemi (24) - Jak budou hraci objevovat krajinu prostfednictvim svych
osadnikd, bude na stole dilek po dilku vznikat mapa. Kazdy odhaleny dilek ma:

Udaje o vesnici v¢éetné odmén zis-
kanych v prabéhu hry (kdyZ je ves-

Okamzity bonus, pro hrace, ktery tento : ) ¢
nice osidlena) a na konci hry.

dilek poprvé odhalil.

Udaje o mésté veetné odmény, kterou na konci

hry ziska hra¢ za opevnéni mésta. Sila dilku

Dilky stavby (24, ve 3 saddch 1,11,1ll) - Dilky stavby se pokladaji na dilky tzemi, pokud se hrac rozhodné vybudovat stavbu
namisto toho, aby osidloval vesnici. Dilky stavby budou v pozdéjsim prabéhu hry k dispozici i ostatnim hra¢tm.

Naklady na vybudovani této stavby.
Ty musi zaplatit kazdy hrac, ktery se
ji pokusi postavit.

Vyhoda, pro kazdého hrace, ktery tuto
stavbu Uspésné postavi.

Odmeény, které na konci hry ziska hrac,
pokud tuto stavbu vybudoval jako prvni.
(Ale pouze v ptipadé, Ze ji postavil i jiny AMFITEATR Nazev stavby
hrac.)

MATERIAL PRO JEDNOTLIVE HRACE = o

Osobni deska - Na této desce Stupnice investic
prechovavate zdroje svého naroda,

najdete na ni i stupnice svého rozvoje, y i .
od nichZ se odviji vase produkce. Vase dostupné zdroje
Startovni zdroje a pole pro vasi

kartu vlady 5 sloupct populace

Shrnuti fazi tahu 3 stupnice rozvoje

rozvoje ze stupnic rozvoje na své osobni desce. Tim se zlepSuje vytvareni zdrojl béhem vasi Faze produkce.

. Kosticky rozvoje (24) - Jak se vase civilizace rozviji, zvySujete svou uroven produktivity odstrafiovanim kosticek
Existuji tfi stupnice rozvoje:

Obgziva - Cim vice potravin produkujete, tim vice populace dokaZete udrzet. Diky odstrafiovani kosticek
ze stupnice Obzivy ziskate ve Fazi produkce pfistup k vice figurkam populace.

ze stupnice Ekonomiky ziskate ve Fazi produkce svého tahu vice minci.

& Ekonomika - Cim vykonnéj$i mate Ekonomiku, tim vy$3i bude vas$ pfijem. Diky odstrafiovani kosti¢ek
Infrastruktura — Cim rozvinutéj$i mate Infrastrukturu, tim efektivnéji b&Zi cela vase spolegnost.
@ Odstranovani kosticek ze stupnice Infrastruktury poskytuje moznost stavét lepsi stavby a také pfinese
- dalSi vladni rezimy (tj. schopnosti vasi karty vlady).

Figurky populace (22) - Tyto figurky predstavuji jednotlivé obcany Zetony osadniki a vojdkii
vaseho naroda - miizete je zahrat jako vyzkumniky, osadniky nebo 6 (po 8 kusech) - Tyto zetony
vojaky. Figurky jsou zpo&atku na vasi desce ' neaktivni, tedy stoji polozite na svou figurku
aktivni Id stranou dold. Mohou byt i aktivni, v tom pfipadé stoji na populace, kdyz ji umistujte
poli dostupnych zdrojd vasi desky, aktivni stranou vzharu. J/ namapu. Tim vyjadrite, zda

je to osadnik Ci vojak, a také
Akéni figurka - Tuto figurku v kazdém svém tahu polozite na akéni znazornite silu dotyéného

poli¢ko odpovidajici akci, kterou chcete zrovna provést. osadnika/vojaka.




PRIPRAVA HRY -

0 Polozte hlavni herni plan doprostied stolu. V dosahu
vsech hrac¢d utvorte hromadky minci, Zetont osidleni
a Zzetonl opevnéni.

a Nahodné vylozte 1 kartu technologie Urovné | licem
vzhlru na kazdé ze 4 policek Urovné I.

Nahodné vylosujte 3 karty technologie uUrovné IV
a vylozte po jedné z nich licem vzh(iru na 3 pole Urovné
IV na hernim planu. Ostatni karty technologie IV vratte
do krabice, v této partii je nepouzijete.

Zbyvajici karty technologii rozdélte dle urovné (Il a Ill),
kazdou hromadku zamichejte a vzniklé dva balicky
polozte licem dolii vedle herniho planu ke sloupci poli
odpovidajici urovné.

a Nahodné polozte po jedné karté viadce urovné Il
licem dolti na kazdé pole Urovné Il herniho planu.

Nahodné polozte po jedné karté vidce trovné Il
licem dolti na kazdé pole Urovné Il herniho planu.

Nahodné polozte po jedné karté vidce urovné IV
licem dolti na kazdé ze 3 poli pro vidce pod kazdou
kartu drovné IV herniho planu.

Nepouzité karty vidcu vratte do krabice.

Nahodné vylosujte jednu kartu tkolu z kazdé ze tfi
sad (A, B, C) a vylozte vSechny tfi licem vzhlru tak,
aby je vSichni hraci vidéli. Nevyuzité karty ukoll
vratte do krabice.

Polozte dilek kolébky civilizace doprostred oblasti,
Z niz se stane vase spolecna mapa krajiny, stranou od
herniho planu. Po v3ech stranach tohoto dilku budete
potfebovat misto, do néjz se pozdéji mapa rozroste.

Zamichejte 24 dilkii uzemi dohromady a poloZte je
do jednoho sloupecku licem doll pobliz oblasti mapy.

Rozdélte dilky staveb do tfi sloupeck( dle urovné
Infrastruktury na nich uvedené (I, Il nebo Ill). Kazdy
sloupelek zvlast zamichejte a polozte jej licem dold
pobliz oblasti mapy. Z kazdého sloupecCku vylozte
licem vzhdru horni 3 dilky do nabidky, kterou tak
bude tvofit 9 dilkd staveb.
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PﬁiPRAVA KA2DEHO HRAéE e Rozmistéte své figurky populace neaktivni stranou

vzhlru po jedné na vyhrazena policka ve sloupcich: 6 ve

Kazdy hrac si vezme osobni desku, kosti¢ky rozvoje, figu- sloupci A,5vB,4vC,3vDa2VeE.

rky populace, Zetony osadnik(l a vojakd a akeni figurku ve iy . o .
své barvé. Komponenty v nepouitych barvach (pfi hfe 2-3 Jednu zbyvajici figurku polozte aktivni stranou vzhuru
hragd) vratte do krabice. do své oblasti dostupnych zdroji na své desce (vpravo

nahore). PoloZte tam i 1 minci ze spolecné zasoby.
Kazdy hrac polozi svij dilek pocatecniho uzemi tak,

aby sousedil s dilkem kolébky civilizace. Na posledni zbyvajici figurku populace polozte Zeton
osadnika se silou 2 a takto ji postavte na svij dilek
* Ve hie 2 hraca by dilky pocatecnich P potate¢niho Uzemi na mapé.
Uzemi mély lezet z opacnych stran
kolébky civxillizace. et Svou akéni figurku a své zbyvajici Zetony osadniki
L T . . (P2) a vojaka si polozte pobliz své desky.
» Ve hre raca i ocatecnic
Gzemi mély souse?jlit s k);i%ou druhou © Rozmistéte vSechny své kosti¢ky rozvoje na vyznacena
ze esti stran kolébky civilizace. poli¢ka tfech vodorovnych stupnic rozvoje v dolni ¢asti

své osobni desky.
* Ve hie 4 hracu polozte dilky poca- ® p2)

te¢nich Uzemi nahodné v parech tak, Hr?,é, ktery napc?sledy Vnévétl'vil I"\’(jijalf'OL’J vesn’igi, bude
aby dilek kolébky civilizace sousedil m zacinat. Vezme si k sobé zeton zac€inajiciho hrace.

s 2 prazdnymi misty naproti sobé 0 o Vylosuijte tolik karet vlady, kolik hraje hracu, a kazdou
a kazdy dilek pocate¢niho uzemi z nich vyloZte na st nahodné zvolenou stranou vzharu.
sousedil s jednim prazdnym mistem  @p38" ") Pocinaje poslednim hracem a v opa¢ném potadi tahu
a s jednim jinym dilkem pocate¢niho az k zatinajicimu hraci si kazdy zvoli jednu z téchto

uzemi (viz obr.). karet a poloZi si ji na vyhrazené pole své osobni desky.
Ponechte pfi tom karty tou stranou vzhdru, s jakou byly
vyloZeny (po celou dobu partie takto otoceny zlstanou).

Priikopnik ‘!
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PRUBEH HRY

Ve hie Cestou pokroku se hraci stfidaji na tazich po sméru
hodinovych rucicek, dokud neni splnéna podminka konce hry.
VSichni hracdi vsak absolvuji stejny pocet tahd. Poté nasleduje
zavérecné bodovani a hrac, ktery dosahl nejvyssiho skore,
se stane vitézem hry.

Kazdy tah se sklada z téchto Ctyr fazi v pevné daném poradi:
1.FAZE AKCI

2.FAZE ROZMACHU

3.FAZE PRODUKCE

4.FAZE UKOLU

Jakmile ve svém tahu dokoncite v3echny Ctyfi faze, je vas tah
u konce a na radé je vas soused po levici.

1. FAZE AKCI

Presunte svou akcni figurku na nové policko a provedte
odpovidajici akci. Ve svém prvnim tahu umistéte svou akéni
figurku na nékteré policko zakladni akce.

Nesmite ponechat svou ak¢ni figurku na policku, kde stala
v minulém tahu (vyjma akce 4, viz nize). Pokud je v3ak
u téze akce vice policek, mizete presunout svou figurku na
jiné policko téze akce a provést ji znovu. U nékterych poli-
Cek je uveden pocet minci, které musite zaplatit, chcete-Li
svou akeni figurku umistit pravé tam. (Néktera policka jsou
dostupna pouze pfi hie v ur¢itém poctu hracd.)

Béhem hry pfibudou i néktera akéni policka na kartach tech-
nologii - ta jsou dostupna vsem hrac¢dm, ktefi danou tech-
nologii vyzkoumaiji. Policka zakladnich a pokrocilych akci na
hernim planu jsou dostupna véem hracdm.

VSimnéte si, ze nékteré akce vyzaduji dostupnou aktivni
figurku populace 'j z vasi oblasti dostupnych zdrojl, zatimco
jiné umoznuji vzit neaktivni figurku populace pfimo
z vasich sloupcl populace.

Kdykoli berete figurky populace ze sloupcti, berete je popo-
fadé zleva doprava, i kdyby to znamenalo, ze berete figurku
ze sloupce, ktery jste si zatim ,neodemkli“ postupem na stup-
nici Obzivy (viz dale).

Nékdy dostanete pokyn vycerpat aktivni figurku populace.
To predstavuje symbol # . Vycerpat aktivni figurku znamena
presunout figurku z oblasti svych dostupnych zdroji na
volné policko vasich sloupcli populace co nejvice napravo.
Nékteré akce zase vyzaduji placeni minci.V obou pripadech
musite pfedepsané naklady v plné vysi uhradit, chcete-li akci
provést.

Nékteré akce se skladaji z vice krokd (napf. povolat vojaka
a poté provést pohyb). V téchto pfipadech musite vSechny
kroky provadét v uvedeném pofadi, ale mlzete se rozhod-
nout nékteré zcela vynechat.

T 2
Zkoumdni technologii 3],|

Zkoumani technologii je pro rlist a vliv vaseho naroda kli-
Cové a navic vam poskytne pfistup k silnym akcim i efektdim.
Vyzkoumani nové technologie probiha v téchto krocich:

e Vyberte si policko technologie, ktera je vam dostupna
k vyzkoumani. Musite splnit vSechny vstupni predpoklady,
tj. mit vyzkoumany vsechny technologie nizsich Urovni
propojené linkou s polem, kde chcete zkoumat.

Technologie Urovné | nemaji Zadné vstupni predpoklady.
Technologie urovni Il a lll maji vzdy jeden nebo dva predpo-
klady. Technologie urovné IV maji vZdy dva predpoklady (a to
i v pfipadé, ze k danému poli vedou zleva tfi linky).
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Zahrajte svou aktivni figurku
populace jako vyzkumnika

a vyzkoumejte technologii
Urovné I.

Zaplatte 2 mince, zahrajte svou
aktivni figurku populace jako
vyzkumnika a vyzkoumejte
dostupnou technologii trovné II.

Mizete povolat svou aktivni
figurku populace jako osadnika
nebo vojaka sily 1, poté provést
az 2 pohyby svych jednotek na
mapé. Pohyby mUzete libovolné
délit mezi viechny své jednotky.

o ©

Vezméte si 1 figurku populace
ze sloupce nejvice vlevo, 1 minci
a oboji umistéte do své oblasti
dostupnych zdroj(.

Zaplatte 4 mince a vezméte si
Zeton osidleni. Tuto akci muZete
provést pouze v pripade, Ze jiz
mdte vyzkoumdnu alespori jednu
technologii trovné Il.

Zaplatte 2 mince, vylerpejte

1 svou aktivni figurku populace
a vezméte si zeton opevnéni.
Tuto akci miizete provést pouze
v pfipadé, Ze jiz mdte osidlenu
alespori 1 vesnici.

6 7 8

Zaplatte 4 mince, zahrajte svou
aktivni figurku populace jako
vyzkumnika a vyzkoumejte
dostupnou technologii tUrovné Ill.
Tuto akci smite provést, pouze
pokud jiz mdte alespori 1 opevnéné
mésto nebo alespori 2 osidlené
vesnice.

Zaplatte 6 minci, vyCerpejte

2 aktivni figurky a tfeti aktivni
figurku zahrajte jako vyzkumnika
- vyzkoumejte dostupnou
technologii Urovné IV. Tuto akci
smite provést, pouze pokud jiz
madte alespori 2 opevnénd mésta.

o4
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e Umistéte 1 svou figurku populace jako vyzkumnika na
jedno z policek pro figurky vedle karty pravé vyzkoumané
technologie.

Ke kazdé karté technologie smi kazdy hra¢ umistit jen
1 svého vyzkumnika. Vyzkumnici poté zlstanou stat na her-
nim planu u dané technologie az do konce hry a nijak se
nemohou vratit do osobni zasoby daného hrace.

Jste-li prvnim hra¢em, ktery vyzkoumal technologii Urovné
alespon Il, pokracujte témito kroky:

e Vezméte si kartu vidce z pole, kam jste umistili svého
vyzkumnika, vyhodnotte ji a poloZte ji ke své osobni desce.

VétsSina karet vidcl poskytuje okamzity jednorazovy bonus,
ktery se tyka vas a nékdy i ostatnich hrach. Néktefi poskytuji
body na konci hry, nebo dokonce body vSem hraclim v zavis-
losti na tom, jaky efekt vyberete.

e Vyberte jednu barvu z karet technologii, které tvori
vstupni predpoklady zkoumané technologie (tj. jsou pfimo
propojeneé s polem, kam jste umistili vyzkumnika). Musite
vybirat z barev na pravé strané karet.

e Otacejte karty technologii z balicku odpovidajici Urovné,
jakou pravé zkoumate, dokud neotocite 2, které maji
v hornim pruhu zvolenou barvu. Mohou ji mit vpravo,
nebo vlevo.

e Vyberte si jednu z téchto dvou otoCenych karet a vylozte
ji licem vzhdru na pole, k némuz jste umistili vyzkumnika.

Vsechny otocené karty nevyhovujicich barev a poté i kartu,
kterou jste si nevybrali, zamichejte a vratte dospod pfislus-
ného balicku.

Mnohé karty technologii poskytuji jednorazoveé bonusy v oka-
mziku vyzkoumani dané technologie (jsou uvedeny v levé
Casti karty pod symbolem £7). Skoro kazda karta technologie
poskytuje novou akci. Nékteré karty technologii dokonce pfi-
naseji trvalé efekty, které vylepsi schopnosti vaseho naroda,
Ci efekty poskytujici body na konci hry.

Kazdy hrac, ktery vyzkouma technologii, ziska uvedeny oka-
mzity bonus, pristup k akénim polickdm na dané karté, pfi-
padné trvalé efekty ¢i body uvedené na dané karté.

Fialovy hrd¢ zkoumd jako prvni technologii trovné Ill

na uvedeném poli. Nejprve si vezme a vyhodnoti kartu
viidce G

Musi vyzkoumat technologii bud modrou (védeckou),
nebo zelenou (hospoddriskou) - to je ddno barvami

technologii tvoficich vstupni predpoklady a
VSimnéte si, ze obé md fialovy hrd¢ vyzkoumdny.

Viybere si modrou a otdci karty z balicku technologii
urovné lll, dokud neuvidi dvé karty, které maji v hornim
pruhu alespori cdstecné modrou - Rakety a Chlazeni e

Vezméte fig. nejvice vpravo

Fialovy hrd¢ si vybere jednu z nich (Chlazeni), vyloZi ji
na herni pldn a ziskd okamZity bonus @.

Nakonec vrdti vSechny ne-modré karty, které otocil,
a kartu Rakety dospodu balicku technologirf Ill.

-
i/
Ignoruje predpokiady

%
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Investice do Obzivy #™", Ekonomiky &
Infrastruktury # € ¢i libovolného rozvoje #7

Ziskate-li akci Investice "‘ provedte nasledujici:

e Vezméte si kosticku nejvice vlevo ze své stupnice rozvoje
uvedeného typu.

Odstranite-li kosticku z policka se symbolem ﬁ, ihned
ziskate uvedeny bonus. Odstranite-li ji z policka se symbo-
lem =, vylepsite si produkci pocinaje nejblizsi Fazi pro-
dukce na zbytek hry. Odstranite-Lli ji z poli¢ka %, aktivujte
uvedenou schopnost svoji karty vlady.

¢ Polozte ji na volné policko nejvice vlevo své stupnice
investic (v horni ¢asti vasi osobni desky).

Umistite-li kosticku na poli¢cko se symbolem 47, hned zis-
kate uvedeny bonus. Bonus znamena, Ze od té chvile
kdykoli provadite pohyb na mapé, smite jej provést o jeden
dilek dale.

Posledni policka stupnice investic znamenaji zisk bodl
na konci hry (ziskate body jen dle nejvyssiho dosazeného
policka). Pokud stupnici investic zaplnite celou a ziskate dalsi
moznost investice ", pokladejte dalsi kosticky napravo od
stupnice investic - kazda z téchto kosti¢ek pfinasi na konci
hry 1 bod navic (k 8 bodlim za dosazeni posledniho policka).

Povoldni osadnika/vojdka lf'_‘_h ﬂ/w

Vezméte figurku populace uvedeného typu - symbol akce
urci, zda aktivni z vasi oblasti dostupnych zdroj 'j nebo
neaktivni pfimo ze sloupce populace (nejvice vlevo) =
a umistéte ji bud na sv(j dilek pocate¢niho Uzemi, nebo
na libovolny dilek uzemi, kde mate svou kosticku rozvoje.

Je-li to osadnik, musite na néj polozit Zeton osadnika
o uvedené sile (nebo nizsi, pokud Zeton o uvedené
sile jiz nemate).

Je-li to vojak, musite na néj polozit Zeton vojaka
o0 uvedené sile (nebo nizsi).
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Fialovy hrd¢ ziskd ‘t@

Vezme kosticku nejvice vlevo na stupnici
Infrastruktury, ¢imz aktivujte vliddni schopnost
dle symbolu na stupnici 0

Poté tuto kosticku poloZi na policko nejvice vievo

P .« vr_ v _s . Ve, s |
na stupnici investic, cimz ziskd okamZity bonus | j
uvedeny na stupnici a

s BB B: BB

J

J

Posilovdni osadnikii ﬂ a vojdkii w

Kdyz na mapé posilujete svého osadnika Ci vojaka, prosté
vymeénte jeho zeton za novy se spravnou novou hodnotou
sily (otocCte Zeton, je-li tfeba). Dejte si pozor, aby jednotka
zlstala stejnym typem - abyste napf. neposilili osadnika

na vojaka.

MuUzete-li provést posileni o vice stupnli, musi to byt na
stejnou jednotku, neni-li pfimo uvedeno jinak.

Osadniky ani vojaky neni mozno posilit na vyS$si hodnotu
sily nez 6.

POZNAMKA: Zetony jednotek kazdého hrdce jsou zdmérné ome-
zeny. Pokud jiz mdte ve hre vSechny jednotky jedné konkrétnf
sily, nemiZete do hry jinak uvést dalsi jednotku o stejné sile

svys

Pohyp

Osadnik i vojak o libovolné sile se mize pfesunout na sou-
sedni dilek mapy za 1 bod pohybu. Mnozstvi bodd pohybu
(,krok®), které v ramci akce dostanete, je vzdy uvedeno na
symbolu akce. Kroky mliZete libovolné rozdélit mezi svoje
jednotky. Nemusite vyuZzit plny pocet krokd, které mate
k dispozici, ale pfi provadéni akce Pohyb musite pfesunout
alespon 1 jednotku o alespon 1 dilek.

Pohyb vasich jednotek muze vést pres dilky pocatecniho
Uzemi jinych hracd, ale nesméji tam pohyb ukonit.

Objeveni nového dilku

Béhem pohybu muze osadnik udélat krok z okrajového
dilku mapy do ,prazdna“, ¢imz objevi nové Uzemi - pridate
k mapé novy dilek Uzemi. Vojaci tuto schopnost nemaji.

Pfi tomto objevovani:

® Rozhodnéte se, kde budete objevovat. Osadnici mohou
objevovat nova Uzemi pouze na mistech, kde nové pfilo-
zeny dilek bude sousedit s alespon 2 existujicimi dilky.

e Odhalte novy dilek Uzemi a ziskejte okamzity bonus.

¢ PriloZte novy dilek k mapé a presurite na néj svou figu-
rku osadnika, ktery toto Uzemi objevil.

Neni-li uvedeno jinak, smite objevit a odhalit nejvyse jeden
dilek uzemi za tah.

Osidleni vesnice '™k

Vesnici mUzete osidlit provedenim akce osidleni. Sila vyza-
dovana k osidleni vesnice je uvedena v hnédém ramecku
v pravé casti dilku Uzemi. K dosazeni pozadované sily
mZete ,slozit” jednoho nebo vice svych osadnikd. Jakmile
celkova sila vaSich osadnikd pfitomnych na dilku dosahuje
¢i prevySuje uvedenou pozadovanou silu na dilku, smite
vesnici svymi osadniky osidlit.

® Vycerpejte viechny osadniky, které jste vyuzili k dosa-
Zeni pozadované sily - jejich Zetony osadnik( vratte do
své zasoby a jejich figurky vratte jako neaktivni na volna
poli¢ka nejvice napravo ve vasich sloupcich populace.

| pokud méli vasi vy€erpani osadnici celkoveé vyssi silu, nez
byla k osidleni poZzadovana, vSechny vylerpate kompletné.
(Priklad: k osidleni vesnice o poZadované sile 4 jste vyuzili dva
osadniky, oba o sile 3. Oba zcela vylerpdte - neziskdte pfi
osidleni nového osadnika o sile 2 jako ,drobné“ nazpét.)

® Vezméte kosticku nejvice vlevo ze své rozvojové stupnice
odpovidajici symbolu policka vesnice a poloZte ji na toto
poli¢ko na dilku uzemi.

¢ |hned ziskate bonus uvedeny na policku vesnice.
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Tento dilek izemi md v hnédém polic¢ku napravo uvedenu
hodnotu sily 3. To znamend, Ze k osidleni vesnice na ném

je tfeba osadnika o sile alespori 3 (nebo vice osadniki téhoZ
hrdce, jejichZ soucet sily je alespori 3). Fialovy osadnik md
silu 4.

Vzhledem k tomu, Ze osadnik o sile 4 stoji na tomto dilku
tzemi, fialovy muze osidlit tuto vesnici.

Nejprve osadnika vylerpd - Zeton osadnika si vrdti do
zdsoby a figurku umisti jako neaktivni do sloupce populace
nejvice vpravo, kde jsou volnd policka G

Poté ziskd 3 mince jako odménu za osidleni této vesnice Q

Poté polozi kosticku nejvice vlevo ze své stupnice Ekonomiky
na policko vesnice e

Na konci hry ziskd za osidlenou vesnici 4 body.

-

Y,

Vitézné body uvedené vedle obrazku vesnice ziskate na
konci hry, a to i v pfipadé, ze mésto na témze dilku uzemi
opevni jiny hrac.

Kazdou vesnici mlze osidlit jen jeden hrac.

Opevnéni mésta &%

Na dilku Uzemi, kde jiz byla osidlena vesnice, je mozné
opevnit meésto prostfednictvim vojenské sily. Opevnit
mésto mlze kterykoli hra¢ bez ohledu na to, kdo osidlil
vesnici na daném dilku. Vojenska sila potfebna k opevnéni
mésta je uvedena v hnédém poli vpravo (tj. jedna se o stej-
nou hodnotu jako osadnicka sila k osidleni vesnice). Opét
plati, Ze této sily mdze dosahnout ¢i ji prevysit jeden vojak,
nebo vice vojakl jednoho hrace v souctu. Mate-Lli na dilku
vojaky, jejichz celkova sila dosahuje ¢i prevySuje pozado-
vanou silu na dilku, mGzete jejich pomoci opevnit mésto.

¢ Vycerpejte viechny své vojaky pouzité k dosazeni poza-
dované sily - jejich Zetony vratte do své zasoby a jejich
figurky jako neaktivni na volna politka nejvice vpravo ve
svych sloupcich populace.

Pokud jste celkovou pozadovanou silu prevysili, opét plati,
Ze figurky musite vycerpat zcela a nedostanete ,drobné*
nazpét.

® Vezméte kosticku nejvice vlevo ze své rozvojové stupnice
odpovidajici symbolu poli¢cka mésta a polozte ji na toto
poli¢ko na dilku uzemi.

Vitézné body uvedené vedle obrazku meésta ziskate na
konci hry, a to i v pfipadé, Ze vesnici na témze dilku uzemi
osidlil jiny hrac.

Kazdé mésto mize opevnit jen jeden hrac. Osidlenou ves-
nici ani opevnéné mésto neni mozno nijak prebrat soupefi.

POZNAMKA: Kdykoli ve hfe mdte vzit kosti¢ku ze stupnice roz-
voje, kde jiz Zddné kosticky nemdte, vezméte namisto toho
kosticku z libovolné jiné své stupnice.

Tento dilek uzemi uvddi v hnédém rdmecku vpravo poZzadovanou silu 3, to znamend, Ze
k opevnéni mésta musi jeden hrd¢ pouZit vojdka o sile alespori 3 (nebo kombinaci svych
vojdkd, jejichZ sila je v souctu alespori 3). Na tomto dilku byla vesnice jiZ osidlena, takZe
je zde mozZné opevnit mésto.

Fialovy hrdc¢ zde md vojdka o sile 3, coz k opevnéni mésta tésné stacli. Vylerpd tuto
figurku - Zeton vojdka vrdti do zdsoby a figurku vrdti jako neaktivni na volné policko
nejvice vpravo ve svych sloupcich populace G

Poté vezme kosticku nejvice vlevo na své stupnici Infrastruktury a poloZi ji na policko
mésta ve spodni dsti dilku tzem/i a

Na konci hry za to ziskd 7 bodu.

)
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2. FAZE ROZMACHU

Tato faze je nepovinna a da se vyhodnotit ¢tyfmi rdznymi
zpUsoby. V kazdém tahu si vyberte nejvyse jednu z moznosti:

Vybudovani nové stavby

K vybudovani nové stavby musite splnit dvé podminky.
Vas osadnik musi stat na dilku Uzemi, kde je mozné budovat
stavbu (viz nize) a musite mit dilek stavby v osobni zasobé.

Dilky staveb do zasoby mUzete ziskat postupem na své stup-
nici Infrastruktury. Kdyz ziskate okamzity bonus, vezméte
si z vylozené nabidky 1 dilek stavby odpovidajici Urovné
(@ nabidku doplnte).

Budovat smite na dilku kolébky civilizace, na dilku svého
pocatecniho Uzemi, ale ne na dilku pocatecnich uzemi sou-
pefd. Smite také budovat na béznych dilcich Uzemi za pod-
minky, Zze tam dosud nikdo neosidlil vesnici. Nikdy nelze
budovat na dilku, kde ma své jednotky jiny hrac (at uz osad-
niky, vojaky).

e Zaplatte mince uvedené v horni &asti dilku a snizte silu
daného osadnika o 1.

Priklad: Buduje-li stavbu osadnik o sile 3, stane se osadnikem
o sile 2. Budujici osadnik o sile 1 se vycerpd Uplné (a vrdti na
vase sloupce populace).

 Prekryjte dilkem stavby dilek uzemi. Do konce hry uz zde
dilek stavby zUstane lezet.

e Vezméte kosticku ze své rozvojové stupnice odpovidajici
symbolu vlevo na dilku stavby a poloZte ji na toto poli¢ko
na dilku stavby.

e |hned ziskate bonus uvedeny uprostfed dilku stavby (jsou-
-li bonusem body, ziskate je na konci hry).

Hrac, ktery stavbu vybudoval, ziska i body propojené s poli¢-
kem, kde lezi jeho kosticka, avSak pouze v piipadé, Ze k této
stavbé do konce hry pfistavi i jiny hrac.

Pristavéni ke stavbé, ktera jiz na mapé je

Kazdou stavbu mohou vybudovat 2 rlizni hraci. Pokud
%, jste presunuli svého osadnika na stavbu na mapé,
jejiz policko vpravo je volné a policko vlevo obsazené
kostickou jiného hrace, mlizete k ni pfistavét.

e Zaplatte mince uvedené v horni casti dilku a snizte silu
daného osadnika o 1.

e Vezméte kosticku ze své rozvojové stupnice odpovida-
jici symbolu vpravo na dilku stavby a polozte ji na toto
poli¢ko na dilku stavby.

¢ |hned ziskate bonus uvedeny uprostied dilku stavby (jsou-
-li bonusem body, ziskate je na konci hry).

Body propojené s polickem na kosticku vlevo neziskate —
ty jsou urleny pouze hraci, ktery stavbu poprvé vybudoval.
Stavbu nesmi vybudovat a pfistavét k ni tentyz hrac.

@ Odhodte ze své zasoby zeton osidleni do spolecné
zasoby. Osidlete jednu vesnici dle vSech obvyklych podminek
a pravidel (viz str. 8).

Opevnéni mésta za Zeton opevnéni

W Odhodte ze své zasoby Zeton opevnéni do spolecné
zasoby. Opevnéte jedno mésto dle viech obvyklych podmi-
nek a pravidel (viz str. 9).

Osidleni vesnice za Zeton osidleni

3. FAZE PRODUKCE

Ke konci kazdého tahu si vyberte JEDNU z moznosti:

Vezméte 1 neaktivni figurku populace z KAZDEHO
sloupce, ktery jste si jiz ,odemkli“ postupem na
své stupnici ObzZivy (tj. odstranili jste kostic¢ku
z policka stupnice Obzivy, kde je uvedeno pis-
meno daného sloupce) a viechny tyto figurky
postavte jako aktivni do své oblasti dostupnych
zdroju.

Pokud vas odemceny sloupec jiz zadné figurky neobsahuje,
dalsi figurku z néj neziskate.

Ziskejte mince, jejichz produkci jste aktivovali
postupem na své stupnici Ekonomiky (tj. dle toho,
z kolika policek se symbolem zisku 1 mince jste
odstranili kosticku).

Provedte libovolny pocet obchodnich trans-
akci v jakékoliv kombinaci. Na vybér jsou moz-
nosti uvedené symboly na vasi osobni desce
a podrobné popsané na nasledujici strané.

<>
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osadnika
pristavi i jiny hrdc.

s kostic¢kou vlevo.

10

Fialovy hrd¢ md osadnika o sile 3 na desticce svého pocdtecniho tzemi a dilek Farmy
v osobni zdsobé. MiZe tedy postavit Farmu!

Zaplati 2 mince a snizi silu svého budujiciho osadnika o 1, tedy na 2 G

Poté pres dilek uzemi poloZi dilek Farmy, na polic¢ko vlevo poloZi odpovidajici kosticku
ze své stupnice rozvoje - v tomto pfipadé ObZivy - a nakonec na dilek vrdti figurku
Q. Diky této kosti¢ce na konci hry moznd ziskd 1 bod navic, pokud k Farmé

Fialovy hrdc také ihned ziskd bonus uvedeny uprostfed - z neaktivnich figurek nejvice vlevo ve
svych sloupcich populace vytvori 2 aktivni figurky ' _{ _{ do své oblasti dostupnych zdroju e

K Farmé muze pozdéji pristavét i jiny hrdc. Musel by na ni pfijit se svym osadnikem, také
zaplatit 2 mince a snizit osadnikovu silu o 1, poloZit svou kosticku ze stupnice ObZivy na
5% . , [ % v . s v ’ 0 ,

policko vpravo a také by ziskal ; _{ j Nemél by vsak ndrok na 1 vitézny bod propojeny

J




Zaplatte 3 mince, vezméte figurku nej-
8 vice vlevo ze svych sloupcd populace

a umistéte ji jako aktivni do své oblasti

dostupnych zdroji (v tomto pfipadé je
lhostejné, zda se jedna o sloupec populace odemceny na
stupnici Obzivy).

@3

oblasti dostupnych zdroju.

3

PoSlete do vysluzby osadnika
Ci vojaka z mapy - Zeton vratte
do své osobni zasoby a figu-
rku polozte jako aktivni do své

Presunte 1 aktivni figurku ze své
oblasti dostupnych zdrojd na volné
policko nejvice vpravo ve svych sloup-
cich populace a ziskate 1 minci.

Fialovy hrd¢ muze bud' vyprodukovat po 1 figurce
populace ze sloupcti A i B (v obou md dosud figurky),
nebo 1 minci.

4. FAZE UKOLU

Splnite-li podminky nékteré vylozené karty tkolu, MUSITE
na odpovidajici kartu polozit 1 kosticku, kterou vezmete
z policka nejvice vlevo své libovolné stupnice rozvoje.

Prvni hra¢ ze vsech, ktery poklada svou kosticku na kartu
Ukolu, ji polozi na politko vlevo: na konci hry za ni ziska
5 bod0. VSichni ostatni hraci, ktefi kol také splni, polozi svou
kosticku na poli¢ka napravo - za ty ziskaji 3 body.

Za jeden tah mUZete polozit kosti¢ku nejvyse na JEDNU kartu
ukolu. Spliujete-li vice ukold, vyberte si dle toho, kde ziskate
vice bodl nebo kde vice hrozi, ze vas do pfistiho tahu nékdo
predbéhne. Kromé toho miize kazdy hrac polozit na kazdou
kartu jen jednu kosticku, a to samoziejmé pouze ve svém
tahu (i pokud podminku splni v tahu nékoho jiného).

Kosti¢ky na kartach ukold zlstanou lezet do konce hry,
i kdyby prestalo platit,ze dany hrac spliiuje danou podminku.

7
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Fialovy je prvnim hrdcem,
ktery splnil podminku této
karty ukolu, takze miize
polozit kosticku rozvoje

z libovolné své stupnice
na policko vlevo. Diky
tomu ziskd na konci hry

5 bodi.

Sjednotitel

Opevnéte 3 mésta

Ll

KONEC HRY

Zavéretna faze hry nastava, jakmile na kartach ukold lezi
celkem 4 kosticky, resp. 3 kosticky ve hie dvou hracu. Neza-
lezi na tom, které ukoly presné byly splnény, ani komu patfi
kosticky na kartach ukold.

Pamatujte, Ze jakmile splhujete podminku karty ukolu, kde
dosud nemate kostiCku, jednu svou kosticku na ni polozit
MUSITE. Neni dovoleno zamérné prodluzovat hru tim, Ze
neoznacite kosti¢kou Ukol, ktery mate splnény.

Jakmile je na karty ukold polozena celkem ctvrta kosticka
(resp. celkem treti ve hre 2 hrach), dohrajte aktualné probi-
hajici kolo a poté odehrajte jesté jedno celé a posledni kolo.

| béhem téchto zavérecnych taht lze pokladat nové kosticky
na karty ukol(, diky cemuz jich tam nakonec mlze byt vice
nez 4.

Po dohrani posledniho kola si hraci sectou vitézné body:

i_

|

Karty ukold - prvni hrag, ktery splnil ukol, ziska
5 bodl (za kosticku vlevo), ostatni hraci po
3 bodech za tentyz ukol (za kosticky vpravo).

FS=W Technologie - kazdy hra¢ ziska za kazdou

|I 1 vyzkoumanou technologii tolik bodd, jaké
urovné technologie je (1 bod za |, 2 body za Il,
3 body za Ill a 4 body za IV).

[— Hraci, ktefi vyzkoumali technologie urovné 1V,

v dostanou za kazdou (navic ke 4 bodim) i dalsi

body dle podminek na kartach.

Mapa kazda osidlena vesnice pfinese
vyznacené body hradi, ktery ji osidlil. Stejné tak
kazdé opevnéné mésto hraci, ktery jej opevnil.
Stavby pfinesou body v zeleném policku hraci,
ktery je vybudoval, POUZE POKUD ke stavbé
pristavél i jiny hrac. Nékteré stavby prinaseji
body i jako sv{j hlavni bonus (uprostied dilku) -
ty ziska jak hrac, ktery stavbu vybudoval, tak ten,
kdo k ni pristavel.

Stupnice investic - pokud se vam podafilo
umistit kosticky na posledni policka vasi
stupnice investic (se symboly bod(), ziskate
body za nejvyssi dosazené policko. Pokud jste
zaplnili vSech 9, kazda dalsi kosticka umisténa
navic pfinasi po 1 bodu.

Karty viidch — nékteré z nich prinaseji body.

Karta vlady - pokud jste odstranili jste posledni
kosti¢ku ze stupnice Infrastruktury a vstoupili
do Demokracie, mizete ziskat body dle spodni
sekce své karty vlady. Pokud jste Demokracie
nedosahli, neziskate za kartu vlady body zadné.

ap
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HraC s nejvyssim celkovym skére se stava vitézem hry.
V pfipadé shody vitézi ten z hracd ve shodé, komu zbylo
méné kosticek na stupnicich rozvoje. Trva-li shoda, vitézi
hrac, ktery ma vice aktivnich figurek populace. V pfipadé
dalsi shody vitézi hrag, kterému zbylo vice minci. Pokud

J i zde nastane shoda, hradi se o vitézstvi déli.



SYMBOLY -

Neaktivni figurka populace
Aktivni figurka populace

Vycerpejte figurku populace

X K e

e

L

Ziskejte 1 minci

Zaplatte 1 minci

=

Ziskejte 1 vitézny bod

Ucinte 1 pohyb

o
»
ﬂ Pri kazdém provadéni akce

pohyb mate k dispozici
o 1 pohyb navic

1%
td
o

Investujte 1 kosticku

' @ z lib. stupnice rozvoje

'231['- Vyzkoumejte technologii

r_:_- Technologie urovné |

EProdukce populace
é Produkce minci

Investujte 1 kosticku ze
stupnice Obzivy

Investujte 1 kosticku ze
stupnice Ekonomiky

Investujte 1 kosticku ze
stupnice Infrastruktury

Vezmeéte si zeton osidleni
Vezmeéte si zeton opevnéni
Osidlete vesnici

Opevnéte mésto

Jiz osidlena vesnice

Jiz opevnéné mésto

Vezmeéte si dilek stavby
Urovné |

ﬂ Aktivni figurka populace
se stane osadnikem

osilel

C 2900

[
1

Hr

Neaktivni figurka
populace se stane
vojakem o sile 1

3~

Zvyste silu svého
osadnika o 1

Zvyste silu svého
vojaka o 2

Zvyste silu libovolné
své jednotky o 1

Sila Uzemi (nutno dorovnat ¢i
prekonat pri osidlovdni/opevriovdni)

Aktivujte svou
schopnost Teokracie

Polozte kosti¢ku rozvoje
na kartu ukolu

Konec hry

I Ex0oad

@ Vybudujte novou stavbu

Pristavte k existujici
stavbé

VYSVETLENi TERMINU

Ignorujte predpoklady:

Smite vyzkoumat technologii, i kdyz
nemate vyzkoumany linkou propojené
technologie nizSich urovni.

Soukroma technologie:

Kartu technologie si ponechte u své
osobni desky. Plati jako vami vyzkou-
mana i bez vasi figurky vyzkumnika.

Odhalena technologie:
Lib. karta technologie licem vzhiru na
hernim planu, i vami nevyzkoumana.

Proved'te zakladni akci:
Provedte jednu ze 4 zakladnich akci na
planu bez presunu své akeni figurky.

VYSVETLENi SYMBOLU

Toto zaplatte ¢i odhodte...

...a toto dostanete.

V tomto pfikladu zaplatte 1 minci a poté
miiZete umistit svou aktivni fig. populace
na mapu jako osadnika/vojdka o sile 2.
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TLAMA games - Miroslav Tlamicha
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www.tlamagames.com
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TLAVMA

games

Specidlni podékovdni Kenu Hillovi. Podékovdni si zasluhuji vsichni playtesteri,
zejména pak Simone Scalabroni, Roberto Pellei, Simone Colombo, Paolo Quintaba,
Ido Traini, Claudio Ciccale, Stephane Gobert, Tommaso Battista a Gabriele Ausiello.
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