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Ellen Vos stdla na palubé ,Nadéje‘, obrovské ndkladnf lodi pat-
Hcf spolecnosti jejf rodiny, a hledéla na pro ni dosud nezndmé
pobrezl Evropy. Pred dvéma tydny vyplula z Kapského mésta
a chystala se zakotvit v hamburském piistavu.

Prosla kolem zédstapu obrovskych robotd, kterf vyklddali naklad,
a vstoupila do malého zatuchlého baru plného nasévajicich
ndmornikd.

PozZddala barmana o drobné a prenosny telegrafnf piistroj
Bell-Meucci. Vhodila do néj mince, pockala aZ se blikajfct zelené
svétlo uklidnilo a $tthlymi, dokonale upravenymi prsty zacala psét:

~Nadéje na misté, pripravena na vyklddku. Pribrdny dva kon-
tejnery. Dalst podrobnosti aZ po prijezdu.*

Poté pristroj vratila barmanovi. Ten uZ na ni éekal s Martini
v jedné ruce a bezdratovym telefonem v drahé.

~Mezindrodnt hovor pro vés, slecno.”

Ellen jednou rukou popadla drink, rychle si usrkla a zvedla tele-
fon. Rovnou zacala mluvit, aniZ by dala volajfcimu éas zareagovat:

~Mustte za kaZdou cenu zrenovovat veskeré vybaveni, které
Jsem s sebou do Evropy ptivezla. Jisté, jsme lehce pozadu
oproti ostatnim, ale doZeneme je, kdyZ nic nepokazite.*

Pochmurné pohlédla na Hamburk, na jeho pristav a nekone¢n4
prekladiste.

-A nezapomeiite na stavebnf povoleni. Primitivnf struktura
prrehrada-potrubi-elektrarna, kterou tup4 konkurence tak
slepé uctfvd, mi pripad4 tristnl. Potrebuju co nejrychleji pre-
nosové pole a ridicf stanici. A at je tovdrna na roboty nepro-
dlené v provozu. Pfev:ﬂcq]éme je technologif.

Jednim lokem dopila Martini, jako by to byla jen pramenit4 voda.

i
»Jed zpdtky do préce, chytrolini. DokaZte mi, Ze stojfte za ty
pentze. A seZerite mi éislo na Leslie Spencer.“

Hned nato zavésila.

Ellen odesla z baru. Venku uZ na ni cekala limuzina: dvandcti-
civka Junker-Renault s otevienymi zadnimi dvermi. ,Konecné
trocha civilizace,” pomyslela si slecna Vos.




HERN NATERIAL
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UVOD

Projekt Leeghwater je rozsifeni pro hru Prehrada. Neni
hratelné samostatné, budete potiebovat i zdkladni hru.
Toto rozsifeni pridava dva nové prvky zvySujici rozmani-
tost a hloubku hry: externi kontrakty a soukromé stavby.
Externi kontrakty vam umozni vyuzit stroje k realizaci
projektt v jinych zemich s vidinou velkych odmén. Dejte
si v§ak pozor: stroje, které poslete do ciziny, nebudete
mit az do konce hry k dispozici!

Soukromé stavby predstavuji novy typ budov. Neumis-
tuji se na mapu, ale na vyhrazend stavebni mista na
dodatecné desce managementu. Slouzi jako nové a zaji-
mavé akce, kam miizete umistit techniky.

Vrozsiteni najdete také novou desku spolecnosti - Nizo-
zemsko, nové bonusové desticky a ¢tyri nové vykonné
feditele, ktefi do hry vnasi dalsi rozmanitost. Pata spo-
le¢nost vam vSak neumozni hrat hru v péti.

Pokud chcete hrat hru Prehrada s Projektem Leeghwa-
ter, musite pouzit vSechna zdkladni pravidla a navic pra-
vidla a upravy, které najdete v této prirucce. Rozsireni
neni urceno pro zacinajici hrace a tvodni partii; budete
pouzivat vSechna pokrocild pravidla ze zakladni hry.

— PRIPRAVA HRY —

Pripravte hru podle pravidel pripravy zakladni hry, ale
navic provedte nasledujici kroky:

Dodate¢nou desku managementu umistéte pod
desku patentového utadu.

Rozdélte destitky externich kontrakti podle rubt
(vzniknou 3 hromédky). Zamichejte vzniklé hro-
madky zvlast a umistéte je licem dolt na vyzna-
¢end mista na dodatetné desce managementu.
Vezméte vrchni 3 desticky z hromadky ,A" a umis-
téte je licem vzhidru na vyznacend mista v pravé
casti desky.

Zamichejte 10 desticek soukromych staveb, ndhodné
znich vyberte 5 desticek a umistéte je na vyznacena
mista na dodatecné desce managementu. Zbyvajici
desticky vratte do krabice.

Nové bonusové desticky pridejte k tém ze zakladni
hry. Nahodné vyberte o desticek, které pouzijete.
Zbyvajici desticky vratte do krabice.

Nové desticky pokrocilych technologii pridejte
k tém ze zakladni hry. Rozdélte desticky podle rubi
a kazdou hromadku zamichejte zvlast. Nahodné
vezméte jednu desticku z kazdé hromadky a vratte

je do krabice licem vzhiiru (diky tomu budou v kazdé
partii hry jiné kombinace desticek technologii). Desticky
umistéte licem dolt na odpovidajici mista na desce
patentového tfadu. Vezméte 3 vrchni desticky z hro-
madky ,I" a vyskladejte je licem vzhiiru na vyznacend
mista v pravé casti desky, jako pri hrani zakladni hry.

sy veen

PRI T P v i

Pokud hraji pouze 3 hraci,
umistéte soukromé stavby
nekteré spolecnosti, kterd
neni ve hre, na vSechna
stavebni mista se

symbolem ,,4

Pokud hraji pouze 2 hraci,
umistéte soukromé stavby
nékterych spolecnostt,
které nejsou ve hre, na
vsechna stavebni mista

se symboly ,,3+“a ,,4°




VIDID
SPOLECNOSTI

Pred vybérem spolecnosti pridejte k ostatnim
4 deskam spolecnosti také desku Nizozemska.
Stejné jako v zdkladni hfe poté nahodné vyberte
tolik desek, kolik je ve he hrac. Pokud mezi nimi
bude deska Nizozemska, budete potfebovat ves-
kery oranzovy herni materidl.

Pred vybérem vykonnych reditelii pridejte nové
desky vykonnych reditel k tém ze zakladni hry.
Poté ndhodné vyberte vykonné reditele, které
pouzijete.

Vezméte rozsifujici desku pro vasi spolecnost
a umistéte ji pod desku spolecnosti.

Umistéte 5 soukromych staveb ve vasi barvé na
odpovidajici mista na rozsifujici desce.

Vezméte si novou desticku zékladni technologie
ve vasi barveé.

— hovA PRAVIDIA —

Fazi pf{jma a pritokd provedete stejné jako v zdkladni
hfe. Behem faze akci mizete provadét tfi nové akce:
externi kontrakty, stavbu soukromé stavby ¢i specidlni
akci aktivované desticky soukromé stavby.

EXTERNI KONTRAKTY

XTI roniran

Tato sekce vam umoZiiuje provddét akci externi kontrakty.

Najdete zde 3 ak¢ni pole, kazdé z nich je propojeno
s konkrétni destickou externiho kontraktu, kterou
muzete splnit. Externi kontrakt se podobd smlouvam.
Rozdil je v tom, Ze k jeho spInéni nemusite produkovat
energii: misto toho musite zaplatit stroje.

KdyZz jste na tahu béhem faze akci, mizete splnit
dostupny externi kontrakt.

Umistéte 2 techniky na akéni pole spojené s vybra-
nym externim kontraktem. Odhodte stroje vyobra-
zené na levé ¢4sti desticky a ihned ziskejte odménu
uvedenou na pravé ¢4sti desticky.

Stroje musite vzit ze své osobni zasoby a vratit je do
spolecné zasoby. Nemiizete brat stroje z konstrukéniho
kola. Vezméte desticku externiho kontraktu a umistéte

ji licem dolti do své osobni zasoby pobliz desky spolec-

nosti.

Pokud nemiizete externi kontrakt splnit, protoze nemate
potfebné stroje, nesmite umistit techniky na dané akcni
pole, podobné jako v zakladni hre.

OkamZita

@ ,‘ odména
o o

PoZadované
stroje

O

ZVLASTNI ODMENY EXTERNICH KONTRAKTU

J Spliite jednu smlouvu licem vzhiru ve své
osobni zdsobé. K ziskani odmény nemusite
produkovat energii.

Spliite jednu smlouvu licem vzhiru ve své

m osobni zdsobé, kterd vyzaduje 4 jednotky
energie (nebo méné). K ziskani odmény
nemusite produkovat energii .

ﬁ Vezméte si jednu dostupnou desticku pokro-
cilé technologie. Nemusite umistit techniky
ani platit kredity za ziskdni desticky.

CI Postavte elektrdrnu. Nemusite umistit

techniky ani vlozit desticku technologie

a stroje do konstrukcniho kola. Pokud se

vsak rozhodnete elektrarnu postavit na

misté s cervenym okrajem, stdle musite
zaplatit 3 kredity.

D Postavte zdklady v nizindch. Nemusite umis-

=== (it techniky ani vlozit desticku technologie
a stroje do konstrukcniho kola. Pokud se
vSak rozhodnete zdklady postavit na misté
s cervenym okrajem, stdle musite zaplatit
3 kredity.

@ Postavte turbinu s hodnotou produkce 4

(nebo méné). Nemusite umistit techniky ani

vlozit desticku technologie a stroje do kon-
strukcniho kola.

E8 8 Postavte 2 patra na jedné nebo dvou svych
prehraddch. Nemusite umistit techniky
ani vlozit desticku technologie a stroje do
konstrukcniho kola.



SOURTONE STIVEY

kromé stavby. Cyril ji provedl jako prvni, takze své techniky umis-

til na levé pole. Bruno musi umistit své na pravé pole a zaplatit

navic 3 kredity.



Faze bodovani a faze konce kola funguji stejné jako
v zakladni hfe, s nasledujicim rozdilem:

Pokud na dodatecné desce managementu
ziistaly desticky externich kontraktd, odhod'te
je a vrat'te zpét do krabice.

Vezméte tfi nové desticky externich kontrakt a umis-
téte je licem vzhtiru na vyznacend mista. Nejprve berte
desticky z hromadky ,A". Jakmile dojdou berte je z hro-
madky ,B* a nakonec z ,,C".

Dodatek 1: Deska
spolecnosti Nizozemsko

Na desce Nizozemska najdete novou zvlastni schopnost:

Dodatek 2:
Nové pokrocilé technologie

Obrézek

Druh budovy

Soukromé
stavba

Soukromé
stavba

Soukromé
stavba

DODATKY

RONEC TRY —

Zavérecné bodovani probiha stejné jako v zakladni hre,
s nasledujicim dodatkem:

Ziskejte vitézné body za desticky soukromych
staveb, které mdte aktivované.

Nizozemsko
p - Ellen
; ’ Vos

Po provedeni produkce smite okamZzité pridat 1 kapku
vody k jedné ze svych prehrad. Nesmite pridat kapku k té
prehradé, kterd byla pravé pouZita k produkci. Kapku berte
primo ze zisoby (nebude proudit).

S

Zvlastni efekt

Kdyz pouZzijete tuto desticku, muZete ihned provést akci
soukromé stavby, kterou praveé aktivujete. Nemusite umis-
Lit Zidné techniky na akcni pole této soukromé stavby.
Musite vsak zaplatit jakykoli poplatek uvedeny v akcnim
symbolu.

Kdyz pouzijete tuto desticku, viozte do konstrukcniho kola
pouze jeden ze dvou druhii strojit potrebnych k zaplacens
soukromé stavby. Pokud ndklady na stavbu vyZaduji pouze
Jeden druh strojii, miiZete stavbu postavil zdarma.

Kdyz pouzijete tuto desticku, ihned ziskdte vitézné hody
za soukromou stavbu, kterou pravé aktivujete. Tyto body
ziskdte znovu na konci hry, tak jako obvykle.



Dodatek 3:
Soukromé stavby

Kazda desticka soukromé stavby ma
naklady, které musite zaplatit pri aktivaci této desticky
(tzn. pfi stavbé soukromé stavby). Desticky soukromych

staveb maji specialni akce, které mohou provadét pouze
hraci, kteri desticky aktivovali. Aktivované soukromé
stavby poskytuji vitézné body na konci hry.

Nézev Néklady na stavbu = VB na konci hry Symbol Specidlni akce
S Vezmeéte I kapku vody ze spolecné zdsoby a umis-
Provizor I I ‘ a@ ﬂ ﬁ :@J téte ji primo k neutrdlni prehradé nebo nékteré ze
hrazeni ‘ ‘ svych prehrad, aniz byste prekrocili jejich kapacitu.
- - Vezméte desticku technologie z konstrukcniho
Wzkumny gl ey y I ow [
7 . / kola a vratte ji do své osobni zdsoby. 7 vysece si
trad nesmile vzit zadné vloZené stroje.
Vyberte jednu vysec konstrukéniho kola. Vezméte
[al . polovinu vloZenych stroji z této vysece a vratte
aborator Je zpét do své osobni zdsoby, zaokrouhlujte doli.
Miizete si vybral, které stroje si vezmele.
C5p Y Vezméte si dostupnou desticku externiho kon-
Uvérové /
{ ‘ _' w ﬂ @ .fﬁm traktu a ihned ziskejte jeji odménu. Namisto ode-
Sp olecnost ‘(E* vzdéni stroji musite zaplatit tolik kreditd. kolik
stroji desticka pozadovala, vyndsobeno 2.
Pole prenosu —‘ o @ @ ‘fi'\- Zaplatte I kredit a posuiite svij ukazatel energie
: ) [ I o [ ) 1 2
energie ﬂ < ().4/\1()1\) lhléfl[])vlll(l(ll(-'fglf'. Tyto jednotky ener
§ gie nesmite pouzil k plnéni smluy.
Tovdrna Zaplatte I kredit a ziskejte 2 libovolné stroje.

na roboty

5 o i
FIHd{?CHI' .[' i % m I» @ "h Ziskejte 5 krediti.
oddéleni — S
]‘?I' dict 37 Pr? ‘:(?(l’t(? akci ’[)m.dlflf('(;‘ S ,1)011 usem +3. ‘S“‘t,a’[c,
edisk @#3 mizete uplatnit aktivované bonusy a specialni
stredisko schopnost své desky spolecnosti.
Zaplatte 2 kredity a ziskejte 5 jednotek energie.
Vétrna [' '% ’fi}‘ =7 Posuiite sviij ukazatel energie na stupnici ener-
elektrarna w gie 0 9 kroki. T{Ito energii miiZete pouZit ke spl-
néni smlouvy. Nejednd se o produkci.
Zaplatte 3 kredity a spliite jednu smlouvu licem
Zdkaznické [' '% "'S'“ vzhiru ve své zdasobé. K ziskdni odmény neni
centrum s nutné produkovat energii.




Dodatek 4:
Novi vykonni reditelé

SIMONE [UCIANI

TORMASO BATTISTA

1 Schopnost Mahiri Sekiba s novymi vykonnymi rediteli:

Leslie Spencer: Schopnost miizete zkopirovat bez pouZiti specidlni
desticky technologie: staci vlozit poZadovany pocet strojii do ote-
viené vysece konstrukcniho kola. Poté pootocte kolo o jednu vysec.

Margot Fouché: Schopnost miizZete zkopirovat a provést akci sou-
kromé stavby. kterou méte aktivovanou. Musite ovSem umistit
Jednoho ze svych techniki na banku. Z banky neobdrzite Zadné
kredity, jedna se pouze o umisténi technika.
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Na zacdtku hry si vezméte vyobrazenou desticku technologie.
KdyZ provedete akci externich kontraktd, umistéte pozadované
stroje na své konstruként kolo spolecné s touto destickou, podobné
Jako pri akci stavba. Poté pootocte kolem o jednu vyseé. Stroje
i desticka budou opét k dispozici, az konstrukcni kolo dokonci
celou otocku. Nemusite umistit techniky na akcni pole na desce
spolecnosti, ovsem musite je umistit na odpovidajici pole pro akci
externich kontrakti.

Tuto specidlni schopnost nemiiZete pouZzit, pokud se tato desticka
technologie jiz nachdzi na vasem konstrukcnim kole.

Na télo desticce vykonného reditele najdete akcni pole urcené
Jjen pro vds. Béhem fdze akci miZete umistit jednoho technika na
toto pole a provést specidlnf akci soukromé stavby, kterou mdte
aktivovanou. Tuto specidlni akci soukromé stavby miiZete i naddle
provést pomoci jejich béznych akcnich poli. Jinymi slovy, Margot
Fouché vam umoziuje provést stejnou specidlni akci soukromé
stavby dvakrdt béhem jednoho kola.

V osobnf zdsobé mizZete mit az 4 desticky smluv licem vzhiru.
Jednou akcl produkce miiZete spinit dvé nebo vice smluv; pokud je
celkovy pocet vyprodukovanych jednotek energie vyssi nebo roven
souctu jednotek energie pozadovanych danymi smlouvami.

Na zacdtku hry vyméiite jednoho z I2 techniki za architekta.
Architekt je specidlni technik. Pokud architekta umistite na ak¢nf
pole, které vyZaduje pouze jednoho technika, miZete ihned provést
dalsf tah. Pokud architekta umistite spolu s dalsimi techniky na
akcni pole vyZadujici dva nebo tri techniky, tato schopnost je bez
efektu. V bance architekt nikdy neprovadi dalsi tah.

Simone Luciani: Pokud providite akci Smluvniho tradu, mizete
ziskat nové smlouvy s docasnym limitem c¢tyr smluv. V osobni
zdsobé miizete mit ctyri smlouvy, dokud jednu z nich nesplnite -
po splnéni se limit vrati zpét na tri.

Tommaso Battista: Jednoho svého technika mizete pouzit, jako
kdyby byl architekt.
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