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COSCA

Capo dei capi - Séf vSech Séft - uZ léta drZi na uzdé newyorské Spinavé podsvéti. Podarilo se mu pfimét
souperici rodiny ke spoluprdci, aby si rozdélily a podmanily mésto. Stary Don vSak uZ nékolik dni leZi
na smrtelné posteli a mafidnské rodiny se pokouseji zabrat jeho newyorsky trin. Napéti stoupd, v ulicich

dina (cosca) se ukdZe jako nejvlivnéjsi a ziskd si loajalitu vétsiny mafidnd ve mésté?

Ve hie ,Cosca” vyuzijete Istivost a strategii, abyste do své zloGinecké rodiny prildkali nejvice mafiand.

vvvvvv

Az do hotkého konce si tedy nemUzete byt zcela jisti, kdo je na i strané!

Ci rodina z toho vyjde jako ta nejmocnéjsi? Kdo nahradi Dona, pfevezme viddu nad méstem a stane se
novym Capo dei capi?
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35 Zetonu zbrani 50 Zetond penéz 1 ukazatel
aktualniho dne

5hracéskych zastén 5 x 11 ZetonUloajalityl 29 kostek poskoki 1 ukazatel
(klobouky v barvdch hracu) posledniho dne




PRIPRAVA HRY

VyloZte karty mésta doprostied stolu v nasledujicim poradi: banka, obchod se zbranémi, dostihy,
klub, vila a ulice. Dohromady tvofi mapu mésta.

@ Polozte kartu kalendare nalevo od karet mésta. Ukazatel aktualniho dne umistéte na den,

ve kterém hru pravé hrajete. Umistéte ukazatel posledniho dne na den pred ukazatelem aktual-
niho dne.

© KaZdy hra¢ obdrZi nasledujici: 1 hra€skou zasténu, 3 kostky poskokii i, 1 Zeton vily 4 (Cernou
stranou nahoru), 1 Zeton penéz £&, 1 Zeton zbrané =y a 11 Zetonu loajality (kloboukd) v barvé
své mafianské rodiny.

B \ytvoite obecnou zasobu zdroji z Zetont penéz & & a zbrani ™y a zasobu kostek poskoku { i
na dosah vSech hracu.

© Zamichejte karty mafiant a vytvorte z nich bali¢ek. Balicek umistéte licem dold nalevo od karty
kalendare. Poté postupné odhalujte z bali¢ku tolik karet mafiand, kolik je hracd ve hie. Mafiany
umistujte zleva doprava licem nahoru pod mapu mésta.




CiL HRY

Ziskejte do konce hry loajalitu vétSiny mafiant
ve meésteé. V pripadé remizy vyhrava hrac s nej-
vét8im poctem zdrojl (zbrani 5y a penéz =@ ).
Pokud remiza pretrvava, vyhrava hrac s loajalnim
mafianem nejvice vlevo pod mapou mésta.

Uvobp

Na ziskani loajality vétsiny mafiand ve mésté
mate tyden (7 kol). Jejich loajalitu ziskate pomoci
kostek poskoku i_}, které také pouzivate k prova-
déni akci ve méste.

Kazda kostka i__i pfedstavuje 1 z vasich poskokd,
ktery je pro dané kolo k dispozici. Kostkami
poskoki i__i se nikdy nehazi! Misto toho kaZdou
z nich otoCite na pozadovanou stranu, abyste
oznacili, jak je hodlate pouzit. VSechny kostky
jsou stejné a jejich strany odpovidaji 6 mistim
ve mesteé.

pon 3 kostky poskokl i_i. Mizete jich ziskat
i vice, pokud ziskate loajalitu mafiand nebo kdyz
pozadate Dona o pomoc v jeho vile. Proces zis-
kavani loajality mafiand je popsan v ¢asti ,Fdze 4:
Ziskdni loajality mafidnd" (viz str. 7).

Pozor! Mafiani nepracuji kazdy den v tydnu. Po-
kud se vam tedy podari ziskat loajalitu nékte-
rého z mafiand, zkontrolujte kalendar na jeho
karte. Mafian vam totiz poskytne 1 kostku pos-
koka {__i navic pouze v pfipadé, Ze je vam loajalni
v konkrétnim.dni.(kole), kdy pracuje.

STRUKTURA KOLA:

Faze 1 - Novy den

Faze 2 - Vyslani poskoki

Faze 3 - Vyhodnoceni dne

Faze 4 - Ziskani loajality mafianu




FAZE 1 = NOVY DEN

(v prvnim kole tuto fdzi preskocte)

Presunte ukazatel aktualniho dne (=== na dalSi
den na karté kalendare.

Vezméte si své kostky poskok(l i} pro tento
den. Vzdy méte k dispozici 3 kostky poskokti i ..
Pfidejte do své zasoby 1 kostku poskoka
za kazdého loajalniho mafiana (s vasSim klobou-
kem), ktery v tento den pracuije.

Priiklad: Je novy den, pdtek. Zeleny hra¢ md loajdiniho mafidna
Johna Browna, ktery v pdtek pracuje, a tak ziskd 1 kostku
poskoka navic. Cerveny hrdé md také jednoho loajdlniho
mafidna, Mamu Pazzo, kterd rovnéz pracuje v pdtek. | on
tedy ziskad 1 kostku poskoka navic. Modry hraé md loajdlniho
mafidna Jacoba Soldiniho, ktery pracuje pouze v sobotu a ne-
déli, takZe neziskd Zddnou kostku poskoka navic.

Pokud je kostka poskoka i | na vasem ze- gl

tonu vily | 4 kostku pro toto kolo ziskate [N

do své zasoby. Pokud byl Zeton na Cerné -
strané, otocte jej na bilou. Pokud byl na bilé
strané, vratte jej do krabice. so

Odhalte 1 kartu mafiana z balicku a umistéte ji li-
cem nahoru napravo od vSech aktualné odhale-
nych mafiand pod mapou mésta.

Ve Fazi 1 smi mit kazdy hra¢ maximalné/10 kusu
od kazdého typu zdroje (penize &« a zbrané =y ).
Prebytecné zetony vratte zpéet do zasoby.

FAZE 2 - VYSLANI POSKOKU
Umistéte viechny své kostky poskokd i} za vasi
zasténu. Nyni miZete tajné nastavit kazdou
ze svych kostek poskokii__inalibovolnou stranu.
Nezapomeiite, Ze kazda strana kostky poskokai_!
odpovida mistu ve mésté. Kazdy poskok pro vas
tedy vykona ve mésté urcéitou akci. Vase podi-
nani sleduji i mafiani pod mapou mésta, a pokud
pouzijete konkrétni kombinace kostek, mdzete
se pokusit ziskat jejich loajalitu ve fazi 4.

Rozhodnuti, ktera nyni ucinite, budou urcovat
vaSe akce po zbytek dne (kola). Jakmile vSichni
hraci oto&i své kostky poskokt i__i na poZzadované
strany, nasleduje jejich odkryti. Ujistéte se, Ze jsou
vSichni hraci pfipraveni, a pak souc¢asné odkryjte
své kostky poskokU i__i zvednutim zastén.

Odhalené kostky poskok( i__i pouZijete k nasle-

dujicim dvéma tkontim:

1. Ziskate zdroje a provadite dalSi akce (fdaze 3)
ve méste.

2. Splnite podminky loajality karet mafiand
(fdze 4). Umistéte svij klobouk pod kaz-
dou kartu mafiana, jejiz podminky loaja-

lity vase kostky poskok( i_! spliuji. Vét-
8inu  klobouk? . ]
po odkryti kostek poskokul i u nékte-

rych ale musi
ve méste (viz str. 9).




FAZE 3 - VYHODNOCENI DNE

V této fazi budete ziskavat zdroje a provadét
dalSi akce ve mésté na zakladé vasich kostek po-
skokd i__I (strany kostek poskokd i} jiZz nemuzZete
ménit). Jednotliva mista ve mésté vyhodnotte
postupné. Zacnéte bankou a pak postupujte dal-

Similokacemi zleva doprava. Poradi reSenilokaci

ve mésté je dllezité, proto se jim vzdy fidte. Akci
kazdé lokace resi vSichnihraci soucasné.
Ve hfe jsou 2 typy zdroju:
) Penize - zeton penéz ma hodnotu 1
(pro boj i pro placeni ve mésté).
Zbrané - Zeton zbrané ma hodnotu 3
“‘ (pouze pro boj - zbranémi nelze platit!).

Pocet zdroju, které vlastnite, jsou verejnou infor-
maci. Po vétSinu hry je budete mit viditelné umis-
tény pred zasténou. Své zdroje umistujete za za-
sténu pouze pfi boji o loajalitu mafiand (fdze 4).

NemUzete libovolné sménovat Penize na Zbrané
a obracené.

Prehled lokaci ve mésté a jejich akci

<$> Banka

Ziskejte 1 zeton penéz =« ze spolecné
z4soby za kaZzdou z vasich kostek poskoki i_ise
symbolem banky ©.

Obchod se zbranémi

MUZete vyménit 1 Zeton penéz £& za 1 Ze-
ton zbrané ™y za kazdou z vaSich kostek pos-
kok( i__i se symbolem obchodu se zbrandmi =

(Zetony penéz & vyménujte za Zetony zbrani ™8y
ze spolecné zasoby).

Dostihy
Pokud je aktualnim dnem
utery, Ctvrtek, sobota nebo nedéle,
ziskate 2 zetony penéz & ze spo-
le€né zasoby za kazdou z vasich
kostek poskokd {__i se symbolem
dostihG @. Dny, kdy se konaji dos-
tihy, jsou vyznaceny symbolem
podkovy () na karté kalendére.
- ) B e e

Klub

Za kazdou z vasich kostek poskokd i
se symbolem klubu & mizete pozvat 1 ze svych
loajalnich mafiand (oznacenych kloboukem vasi
barvy) na drink. Kdyz pozvete loajalniho mafiana
na drink, umistéte na né&j (na svuj klobouk) zeton
penez £ ze své osobni zasoby (pokud na ném
Zadny Zeton penéz zatim neni).
Pozvani mafiana na drink vam umoznuje ucast-
nit se boje o jeho loajalitu ve fazi 4, i kdyz vasSe
kostky poskokd i__i nespliiuji podminky pro jeho



loajalitu. Pokud jiz mafidan ma na sobé zeton pe-
néz &, nemuzZete ho znovu pozvat na drink.

Pokud se pozdégji ucastnite boje o jeho loajalitu
(a vase kostky poskoki i__i nesplriuji podminku jeho
logjality), vratte Zeton penéz ®& z karty mafiana
do spole¢né zasoby a mizZete se Ucastnit boje
o jeho loajalitu jako obvykle. Pokud s vami nikdo
o jeho loajalitu nebojoval, ponechate zeton pe-
néz ® & na karté mafiana pro pozdéjsi kola.

Vila
ﬁ Pokud mate alespon 1 z vasich kostek pos-
kokd i} se symbolem vily (4, m(iZete pozadat
Dona 0 pomoc a ziskate 1 kostku poskokai _ina-
vic pro nasledujici den. O pomoc smite Dona po-
Zadat pouze dvakrat za hru. MiZete se této akce
také dobrovolné vzdat. Kdykoli pozadate Dona
0 pomoc, oznacte tuto skutec¢nost umisténim
1 nové kostky poskoka i_i ze spole¢né zasoby
na svlj oboustranny Zeton vily | 4. Tuto kostku
navic ziskate az béhem faze 1 nasledujiciho dne.

Priklad: Jakmile ndsledujici den ziskdte kostku poskoka z Ze-
tonu vily, otocte tento Zeton na bilou stranu. KdyZ kostku zi-
skdte podruhé, vratte Zeton vily zpét do krabice.

Pokud jste jiz pozadali Dona o pomoc dvakrat,
nemuzete akci vila pouzit. Stale véak muzZete oto-
Sit kostky poskok(l i} na stranu se symbolem
vily (3, abyste splnili podminky loajality mafiand.

ﬁ Ulice
508 Hrad s nejvétsim poétem symbolli ulice

a 1 Zeton zbrané "y. Pokud ma vice hracui stejny
pocet symboll ulice na kostkach, ziskaji tuto od-

FAZE 4 - ZISKANI LoAJALITY
MAFIANU

Abyste viibec mobhli ziskat loajalitu mafiand, mu-
site nejprve splnit jejich podminky. Tyto pod-
minky se obvykle skladaji z kombinaci 2 nebo
3 symboll na kostkach poskok i, ve hie viak
muZete narazit i na mafiany se zvlastnimi pod-
minkami (viz str. 9). Nezapomerite, Ze muiZete
pouzit stejné kostky ke splnéni podminek vice
mafian(. Mafiany, jejichz podminky spliiujete
(a o jejichZ loajalitu tak miZete bojovat), oznacte
vasim kloboukem pod jejich kartou (viz fdaze 2,
str. 5). Ziskavani loajality jednotlivych mafianu
pod mapou mésta vyhodnocujte zleva doprava.
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Priklad: Cerveny hrdé md 4 kostky aktivnich poskoki
(3 zdkladni a 1 za loajdIniho mafidna, ktery tento den pra-
cuje). Tim, Ze takto nastavil své kostky poskok, se pokusi
ziskat loajalitu téchto 2 mafidnd (Marco Ricci a Jacob Sol-
dini) a udrzet loajalitu Luckyho.

PFi uréovani loajality mafiani se mohou stat
dvé véci:

1. Hrac ziska mafiana bez boje.

2. Hraci o mafiana bojuiji.

1. Ziskani mafiana bez boje

Pokud jste jedinym hracem, ktery spini mafian-
ovu podminku loajality a hrac¢, ke kterému je
tento mafian loajalni, nepozval tohoto mafiana
na drink, ziskate jeho loajalitu bez boje. Presurite
svij klobouk zpod karty mafiana pfimo na kartu.
Pokud byl klobouk jiného hrace na této karté
z predchoziho kola, vratte jej zpét prisluSnému
hraci. Pokud byl jeden z vasich kloboukd jiZz na
karté mafiana, nic se nestane. Pfesurite svUj
klobouk zpod karty zpét do své osobni zasoby.
Ponecheijte svij klobouk na karté mafiana, do-
kud jiny hrac neziska jeho loajalitu.

2. Boj o mafiana

Pokud podminky loajality na karté mafiana spl-
nuje vice nez 1 hrac, budou tito hraci bojovat
0 jeho loajalitu. Pokud jste tohoto mafiana po-
zvali na drink, muzZete bojovat o jeho loajalitu,
i kdyZ vade kostky poskokl i nespliiuji jeho
podminku (viz str. 6, Klub). Hraci, kteri splnili
podminku mafiana, a také ten, ktery jej pozval
na drink, bojuji o jeho loajalitu souc¢asné.

Vyhodnoceni boje o loajalitu

VSichni hraci, ktefi se Ucastni boje, presunou své
zdroje (zbrané ™y a penize ¥&) za své hracské
zasteny. Poté kazdy hrac tajné za zasténou umisti
libovolny pocet zdrojl (i Zddné) v libovolné kom-
binaci do své ruky, a tu natdhne nad stal v pést,
aby zdroje skryl.

Jakmile jsou vSichni hraci takto pfipraveni na boj,
odhali soucasné zdroje skryté ve svych péstech.

Hrac s nejvyssim souctem hodnot zdroji v ruce
(penize # % maji hodnotu 1, zbrané ™y maji hod-
notu 3), ziska loajalitu mafiana. Vitéz presune svij
klobouk zpod karty mafiana pfimo na ni. Pokud
byl na karté klobouk jiného hrace z predchoziho
kola, vratte jej do zasoby tomuto hraci. Pokud jiz
byl na karté mafiana klobouk vitéze souboje, vi-
téz jednoduse presune klobouk zpod karty zpét
do své osobni zasoby. Vitéz poneché svdij klo-
bouk na karté mafiana, dokud jeho loajalitu ne-
ziska jiny hrac. VSichni porazeni hraci v souboji
vraceji své klobouky zpod karty zpét do svych
zasob. Navic kazdy, kdo se Ucastnil boje (at uz
vyhrdl, prohrdl nebo remizoval), odevzda zdroje
pouzité pro boj zpét do obecné zasoby.



Priklad: Zeleny a Cerveny hrd¢ spliiuji podminku loajality
Jacoba Soldiniho a utkaji se o ni (1). Oba skryji své zdroje (penize
a zbrané) za svoji zdsténu a rozhodnou se, kolik zdroju chtéji
do tohoto boje investovat (2). Zeleny hrdé se rozhodne pouZit
tfi Zetony penéz v hodnoté 1, zatimco éerveny hrdé pouZzije je-
den Zeton penéz v hodnoté 1 a jeden Zeton zbrani v hodnoté 3.
Poté kazdy hra¢ schovd své vybrané Zetony do ruky, a kdyZ jsou
oba pripraveni, odhali svoji nabidku najednou (3). Nabidka éer-
veného hraée md celkem hodnotu 4, a proto vyhraje boj a ziska
mafidnovu loajalitu (umisti svij klobouk na mafidna).

V pfipadé nerozhodného vysledku boje z(istava
puvodni loajalita mafiana zachovana (neutrdlni,
nebo plvodnimu hrdci). Hraci v remize vSak ne-
chavaji své klobouky pod kartou mafiana. Na-
sledujici den (kolo) se zucastni boje o jeho loa-
jalitu automaticky, aniz by museli splfiovat jeho
podminku loajality.

ZVLASTNI PODMINKY
NA KARTACH MAFIANU

VétSina podminek loajality mafian( je vazéana
na konkrétni mista ve mésté. Existuje vSak 6 ka-
ret mafiana se specialnimi podminkami loajality:

&4 John Brown
= VSechnykostky vasich poskokl musi
. ukazovat stejny symbol.

Scarlett
Kazda z kostek vasich poskokt musi
ukazovat jiny symbol.

Henrietta

Alesponi 3 kostky vasich poskoki
musi mit stejnou kombinaci symbol(
jako kostky poskokd jiného hrace.

Little Buck
Po vyhodnoceni akci ve mésté mu-
site mit nejméné Zetonl penéz.

Roberto di Salvo
Po vyhodnoceni akci ve mésté mu-
site mit nejvice zetonu zbrani.

Bobby

Po vyhodnoceni akci ve mésté mu-
site mit stejné mnozZstvi Zetond
zbrani a penéz (0 Zetond také spliiuje
tuto podminku).




Jakmile vyhodnotite loajalitu posledniho ma-
fiana v radé pod mapou meésta (nejvice vpravo),
nastane konec aktualniho kola (dne). Pokud je
v tomto okamziku ukazatel aktualniho dne
na stejném misté jako ukazatel posledniho
dne, hra okamzité konci. V opacném pripadé
hrajete dalSi kolo a zacinate opét fazi 1.

KONEC HRY

Jakmile odehrajete posledni kolo (posledni den),
hra konci. Vitézem se stava hrac s nejvétsSim poc-
tem loajalnich mafiand (md nejvice kloboukdi
umisténych na kartdch mafidnd). V ptipadé re-
mizy vitézi hrac, ktery ma nejvice zbylych zdrojl
(zbrani 5y o penéz &« dle souctu jejich hodnot).
Pokud remiza stale pretrvava, vitézi hrac s loajal-
nim mafianem nejvice vlevo pod mapou mésta.

h

Priklad: Zeleny a modry hraé maji na konci hry po dvou loajdinich mafidnech. Cerveny hrd¢ ziskal loajalitu tff mafidnd, a stdvd se
proto vitézem.

h

s> FCCHIC
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B

Priklad: V tomto pripadé md zeleny llrdé dva mafidny, ¢erveny a modry hrd¢ maji po trech. ProtoZe nastala remiza, éerveny
a modry porovnaji syé zbyvajici zdroje. Cerveny md tri Zetony penéz v celkové hodnoté 3, modry md jeden Zeton zbrané v hodnoté 3.
Stdle je to remiza. Cerveny hrd¢ md loajdiniho mafidna nejvice vievo pod mapou mésta, a proto se stdvd vitézem.
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TVURCI HRY
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